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:المحاضرة من المراجع 

[1]- Deitel & Deitel,  C++ How to Program, Pearson; 10th Edition (February 29, 2016)
2006-2005جامعة تشرين , مدخل إلى الحاسوب والخوارزميات, علي سليمان.د-[2]

search Algorithms خوارزميات البحث

Using  symbol  method .استخدام الطريقة الرمزية

sort Algorithms خوارزميات الترتيب

Cost of Algorithm .كلفة الخوارزمية الحسابية
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البحثخوارزميات
search Algorithms
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.(نبحثوأيننبحثماذاعنمعرفة)البحثومفتاحوموقعهاالعيناتمعرفة:البحثمسلمات

,binaryثنائيخطي،هماللبحثخوارزميتان linear

linearالخطيالبحث searchالمتسلسلالبحثأوSequential Search:

(ةالمصفوفمثل)البياناتمنمجموعةفيعنصركلمنبالتحققتقوم.ومباشرةواضحةةخوارزمي
.نتهائهااأو(عنهامبحوثقيمةاولإيجاد)عنهاالبحثيتمالتيالقيمةعلىالعثوريتمحتىبالترتيب

العلامةعنالبحثالمطلوبوكانالطلابمنعددوعلاماتأسماءتمثلقائمةلديناليكن-1-3مثال
(ما  دائموجودتينوالصغرىالعظمىالعلامة):ملاحظة.القائمةمننالهاالذيالطالباسموتحديدالعظمى

معروف ...... ...... توفيق مريم علي اسماعيل فاطمة اسم الطالب

83 66 85 82 83 77 العلامة
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https://e3arabi.com/%d8%a7%d9%84%d8%aa%d9%82%d9%86%d9%8a%d8%a9/%d8%a7%d9%84%d9%85%d8%b5%d9%81%d9%88%d9%81%d8%a7%d8%aa-%d9%81%d9%8a-%d9%84%d8%ba%d8%a9-%d8%a7%d9%84%d8%a8%d8%b1%d9%85%d8%ac%d8%a9-c/


البحث عن العلامة العظمى 
اوتحديد اسم الطالب الذي ناله
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يالخوارزمية باستخدام اللغة الطبيعية               المخطط الانسياب

معروف ...... ...... توفيق مريم علي اسماعيل فاطمة اسم الطالب

83 66 85 82 83 77 العلامة

بداية-1

.  احفظ اسم وعلامة الطالب الأول في الذاكرة-2

طالما يوجد طالب آخر -3

.الطالب التاليواسم خذ علامة -3-1

من العلامة المحفوظة؟أكبرهل علامة الطالب التالي -3-2

نعم

.الحالياسم وعلامة الطالب بحفظ استبدل ال

.تينلعلامة المحفوظاسم الطالب وااطبع -4

.نهاية-5

بداية

ضع في  حيز الذاكرة 

علامة واسم أول طالب

انتقل للطالب التالي

طالما يوجد 

طالب آخر؟

نهاية

العلامة التالية 

أكبر من علامة 

حيز الذاكرة ؟

م استبدل حيز الذاكرة باس

وعلامة الطالب الحالي

اطبع ماهو موجود 

في حيز الذاكرة

كلا

نعم

نعم

كلا
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ة استخدام اللغة الرمزي
يفي المخطط الانسياب

https://manara.edu.sy/

ابيالخوارزمية باستخدام اللغة الطبيعية       المخطط الانسي

اسم الطالب في السطر ذي ، و Nبـ ( عدد الطلبة)، وعدد الأعمدة 1تم ترقيم الأعمدة من الرقم 

Degالدرجة التي حصل عليها بـ و Name(I)بـ Iالرقم  (I) ، المخصص لاسم الذاكرة حيز

LDegالحيز المخصص للدرجة العليا هو ، وLnameالحاصل على الدرجة العليا هو 

start

I  1
LName Name(I)

LDeg Deg(I)

I  I + 1

I<N

end
Deg(I)>LDeg

LName NAME(I)
LDeg Deg(I)

Output 
LName, LDeg

False

True

True

False

ابدأ -1

احفظ اسم وعلامة الطالب الأول في الذاكرة، I=1من العمود الأول -2

Lname=Name(1), Ldeg=Deg(1)  .

رخيآطالب طالما يوجد -3

.  I=I+1علامة الطالب التالياسم وخذ 

المحفوظة؟من العلامةكبرهل علامة الطالب التالي أ

Deg(I)>Ldeg

: نعم

بادل محتوى الذاكرة بعلامة واسم التالي

Lname=NAME(I) , Ldeg=Deg(I)

.Lname, Ldegمافي الذاكره اطبع _4

توقف-5

Loop 
body
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حالات خاصة في البحث
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.لو فرضنا أن المبحوث عنه موجود أكثر من مرة ورغبنا معرفة مكان أخر وجود-

:ابسط طريقتين

.أن نبدأ البحث من الآخر باتجاه الأول-1
.ونستمر لنهاية القيم=<بالشرط Deg(I)>LDegأن نستبدل الشرط -2

انت اذا رغبنا معرفة كل مواقع التواجد للقيمة العظمي وجب معرفتها والبدء من البداية إذا ك-

اكن القيمة تساويها نقوم بطباعة مكان كل تواجد ونكمل لنهاية المعطيات أو بتخزين هذه الأم

.ومن ثم طباعتها

.طإذاكان الرتل مصنف عندها نعدل الشرط ليصل إلى مكان لم يعد بالإمكان ان يوجد بعده فق

تم شرج البحث عن مكان أول وجود للمبحوث عنه أو عدم وجوده
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هالبحث عن قيمة معين
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Flow chart                      Text algorithm 

LINEAR SEARCH ALGORITHM
(*Algorithm to search the list A[1],.............,A[n] for Item ,
Found is set to true and LOC is set to the position of Item if
the search is successful ; otherwise , Found is set to false.*)

1. set found equal to false.
2. set LOC equal to 1.
3. set n equal to 5.
4. Input Item.
5. while LOC<= n and not found do the following :
a. if (Item = A[LOC]) then
b. set found equal to true.

else
c. increase LOC by 1.
6. if (!found) then output item not found

else output item found in LOC

LOC = 1   , found=false , n=5

found=True

Input   Item 

END

False

Item =A[LOC]

True

Start

LOC<= n 
&& !fou

Output
Item Not 

found

False

True

LOC ++

!found

Output
Found in 

LOC

False

True
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خوارزميات الترتيب
sort Algorithms
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Sorting)بالترتيبنقصد or Ordering)جديدبترتيبذاتهاالسلسلةعناصرعلىالحصول

جموعةمعلىمعرفةمعينةترتيبعلاقةأنحيثمعينمعياروفقمتتاليةالعناصرفيهتكون

ومفهوم-التاليالعنصر-مفهومعنالواحدةالمجموعةضمنالحديثيمكنبحيثالعناصر
ascending)تصاعديا  القيمترتيبيمكنحيث-السابقالعنصر order)القيمتسلسلوفق

descending)تنازلياالترتيبيكونوقدللعنصرالمتزايدة order)المتناقصةالقيموفق

.للعناصر

ختلف أي ت)توجد الكثير منها ولكل منها جوانب إيجابية وسلبية وفق المعطيات المطبقة عليها 

(.بدرجة التعقيد
SWAP SORT ALGORITHMسندرس ألآن واحدة من ابسطها خوارزمية الترتيب بالتبديل 

لثاني مع والتي تقارن العنصر الأول مع باقي العناصر ووضع اصغرها مثلا  في المكان الأول، ثم ا
(.في حال الترتيب التصاعدي. )إلخ... الباقي لوضعه في مكانه الثاني وهكذا 
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بديلخوارزمية الترتيب بالت
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Exa 7: flowchart text Algorithms

SWAP SORT  ALGORITHM
(*Algorithm to sort the list A[1],...A[n]  in ascending order*)
1. set first equal to 1

2. while (first less or equal to n-1) do the following:
a. set second  equal to first +1 .
b. while second  less or equal to n do the following:

b1. if A[first] > A[second] then do the following:
(* swap A[first] ➔ A[second] )
b11. set  temp          equal to A[first]
b12. set  A[first]      equal to A[second]
b13. set  A[second] equal to  temp

b2.set second  equal to second +1
c. set first equal to first +1
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كلفة الخوارزمية
Cost of Algorithms
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كذلك تعرف كلفة الخوارزمية  بالحجم اللازم حجزه لدى ذاكرة الحاسب عند التنفيذ و

:الزمن اللازم لتنفيذها والزمن يقسم إلى جزأين

.المتعلق بخطوات الخوارزمية•

(.نهملها في هذا المقرر) المتعلق بسرعة الحاسب •

:كما ونميز ثلاث حالات من درجات التعقيد

Ωالأفضل الحالة -1 Best – case.

Θالحالة المتوسطه -2 Average – case.
.  O Worst-caseالحالة السيئة -3
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الأسئلة المطلوببعض 
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:الأسئلة المطلوب الإجابة عن التاليبعض 

.شرح كل حالات البحث-1

.اشرح خوارزميتي البحث-2
.عدد اربع حالات تستخدم فيها الترتيب-3

.لماذا نستخدم الترتيب–4

ايهما أكثر كلفة الترتيب أم البحث-5
.تعريف كلفة الخوارزمية -6

.شرح أحد خوارزميات الترتيب-7
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