
  

1 
 

  

  

  الاوڲʄ اݝݰاضرة 

  مقدمة ࢭʏ استخدام ال؄فمجيات 

  الهʙف مʧ الȃʛʳʱة: 

وॽɾʛʡاتها حʘʽ يʦʱ وصلها مع الʴاسʖ    8086تقʨم اللʨحة بȌॽʶॼʱ العʺل على تʙرʖȄ الʺعالج  

يʦʱ تȄʨʴل الإجʛاء الʛʰمʳي إلى لغة الآلة وتʛجʺʱه مʧ خلال    ʘʽلي حʶلʶʱال ʚفʻʺخلال ال ʧم

الʵاصة Ǽاللʨحة ومʧ ثʧȞʺǽ ʦ تʨصʽل اللʨحة   RAMالʛʰنامج الʺʛفȘ ومʧ ثʦ تʽʺʴله إلى ذاكʛة الـ  

 .Ȑʛات أخॽɾʛʡ إلى  

  

فʨر تʽʺʴل الأجʛاء ʧȞʺǽ تʻفʚʽه واخॼʱاره في الʤʻام حʧȞʺǽ ʘʽ الʙخʨل إلॽه مʧ قʰل الʺʙʵʱʶم.  

  والقʛص على جهاز الʴاسEPROM   .ʖيʦʱ تʧȄʜʵ الȘʽʰʢʱ على ذاكʛة 

  خʸائʟ اللʨحة: 

  الأدنى.  8086الʺعالج ȌʺʻالǼ عʺلǽ 

   اعةʶال نॼʹات   ʙلʨم بʛʱدد    ॽʀ8284Aادة   ʜارتʨؔال  ʧم ʱʶȄʛؗالة    14.7456وهي 

بʛʱدد    PCLKمॽغاهʛتʜ وساعة الॽɾʛʢة    4.9152بʛʱدد    CLKمॽغاهʛتʜ وساعة الʺعالج  

2.4576  .ʜتʛغاهॽم 
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 Ȍʺن ʧة: مʛاكʚالEPROM   ʦʳʴǼ64   و ʗايȃʨلʽؗRAM   ʦʳʴǼ16 .ʗايȃʨلʽؗ  

  الॽɾʛʢات على اللʨحة:

   ةʳمʛʰلل القابلة  الॽɾʛʢة   Ȍȃʛتي واجهة الʙوحPPI    عʨʻال  ʧ8255مA   ʧعة مȃع أرʱʺʱت

 بʵǼ ʗاصॽة الʺʸافʴة.  8الʨʰاǼة الʱفॽɺʛة ذات الʨʢل 

   ةʳمʛʰي القابل للʻمʜال ʗقʕʺالPIT    عʨʻال ʧادات   8253مʙات عʨʻثلاثة ق ʧمʕȄات   -وʱقʕم

 بʨʢǼ16  .ʗل 

  ةʳمʛʰال قابلة للʸواجهة اتUSART   ʨʻال ʧ8251ع مA   ة ؗاملةʻامʜʱم ʛʽة أو غʻامʜʱم

  Ȍʺʻعلى ال ʙʺʱاه تعʳالاتRS232   لʙمع ʙيʙʴت ʦʱȄو Ȑʨʱʶʺأجل إزاحة ال ʧم (اعيȃر)

 .8253الʨʰد Ǽاسʙʵʱام الʨحʙة 

   عاتʡالʺقاǼ ʦȞʴʱمPIC    عʨʻال ʧ8259مA    ةʜة للأجهȄʨالأول ʧات مȄʨʱʶة مॽثʺان ʧمʕي

 الʶاǼقة. 

  اخॼʱار الإجʛاء الʛʰمʳي: 

  Șʽʰʢل تʽغʷت ʦʱاقة يʢل الʽغʷوت ʖاسʴحة إلى جهاز الʨل اللʽصʨت ʙعǼ8086-DATS    ʘʽح

  سॽقʨم الǼ Șʽʰʢʱاكʷʱاف اللʨحة:

  

نʗ الʨʱصʽلات ǽقʨم الʛʰنامج Ǽالʱأكʙ مʧ تʨصʽل اللʨحة والʘʴॼ عʧ جʺॽع الاعʙادات وفي حال ؗا

  صʴॽʴة سʤʱهʛ الʻافʚة الʱالॽة: 
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إجʛاء    ʧȞʺǽ اللʨحة  اكʷʱاف  عʙم  حال  اخॽʱار    Resetفي   ʦث  ʧوم القائʺة    Detectلها   ʧم

comms  خلال ʧم ʗوق ȑأǼ صلاتʨال ʟʴتف ʧȞʺǽ .Check monitor    Șʽʰʢʱال ʦوفي حال ع

  . monitor okواللʨحة ȞʷǼل صॽʴح سॽعʻʽʢا الʛسالة 

  الʨاجهات الʱالॽة:  يʧʺʹʱ الʛʰنامج

  

للʺʙʵʱʶم ʱȞǼاǼة الʨؔد الʛʰمʳي على ملف نʸي ʧȞʺǽ اسʙʵʱامه مع تॽʰʢقات   EDITتʶʺح القائʺة  

Cross-Assemblers    ادها في الʺلفʙاع ʦʱي يʱ86والDATS.INI    ح القائʺةʺʶت ʧʽفي ح .

Assemble    ار ملفॽʱة لاخʚح نافʱفǼassembler    ح القائʺةʺʶاءه . تʻب بʨلʢʺالLink    اتॽعʺلǼ

  Ȍʺن ʧإدخال ملف م ʦʱي ʘʽح Ȍȃʛالobject     Ȍʺن ʧاج ملف مʛخȂها وʽالIntel Hex File   في

إلى اللʨحة   Intel Hex Fileبʽʺʴʱل ملف    Downloadحال الॼɼʛة بʽʺʴʱله للʨحة. تʶʺح اللائʴة  

  الʛʰمॽʳة. 

  :  Debugقائʺة 

 ȞʴʱالǼ القائʺة  هʚه  والʨصلات  تʶʺح  والʳʶلات  الʚاكʛة  حالة  تعʛض  الʱي  الʨاجهات  Ǽعʛض   ʦ

  الʺʱʵلفة: 
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للʺʙʵʱʶم بʱفʟʴ أو تʙʴيʘ مȄʨʱʴات الʚاكʛة حʘʽ عʙʻ الʻقʛ على هʚا    Memoryتʶʺح الʨاجهة  

  الॽʵار تʤهʛ الʻافʚة الʱالॽة: 

  

ʧ تʜʵن  في حSegment’ and ‘Offset’  ʽ‘تعʛض عʻاوʧȄ الॽʰانات في أقʶام الʺقʢع والإزاحة  

  ʦʶانات في قॽʰال‘Data’  ʦث ʧوم ʛʷة عॽاسʙʶة الʺॽʁالǼ Șاديʻʸه الʚانات في هॽʰوضع ال ʦʱي .

 ʛنقok الأزرار ʛقʻة بʡاʶॼلات بʳʶال ʧʽقل بʻʱال ʧȞʺǽ .Next, Previous .  

  بʻفʝ الȄʛʢقة تعʛض قائʺة الʳʶلات حالة الʳʶلات ؗʺا في الȞʷل الʱالي:
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 ʱʶSegment registers, General registers andقلة,  تعʛض الʳʶلات في ثلاث اقʶام م

Pointer registers    يلʙعʱال ʧȞʺǽ .قلةʱʶرة مʨʸǼ فليʶال ʦʶض الاعلام في القʛتع ʧʽفي ح

  ʦʶالق Ǽاسʻʲʱاء الاعلام مʧ خلال  حʘʽ يʦʱ اخॽʱار    ’Modify Regs‘على ؗل هʚه الʳʶلات 

 ʛنق ʦث ʧوم ʛʷة عॽاسʙʶة الʺॽʁدخال الȂل وʳʶالok .  

  Ǽdebugإدخال لائʴة مʧ مʨاقع الʚاكʛة والʱي نʙȄʛ ادارتها خلال عʺلॽات    Watchesتʶʺح قائʺة  

  Șاديʻفي ص ʛقʻال ʦʱي ʘʽحsegment and offset    ارॽʱلة واخʨʰة مقȄʛʷاسي عʙة سʺॽʀ دخالȂو

Add  .ةȃʨغʛʺال ʧȄاوʻة لؔل العॽالعʺل ʛʺʱʶوت  

Line Assembler :  

ʶǽʺح هʚا القʱȞǼ ʦʶاǼة القʦʶ الʛʰمʳي للʨحة على شȞل ʦॽʀ سȄʛʢة, ʖʳǽ إدخال العʨʻان الʺʢلʨب 

  ʦʶنامج له في القʛʰال ʧȄʜʵتSegment and Instruction Pointer    نامجʛʰفي حال ؗان ال ,

  Ȍʻاء إلى الʛجʺة الإجʛت ʦʱȄء وʙʰان الʨʻض عʛض لعʛالع ʘيʙʴت ʦʱها يʙʻاً عʴॽʴخل صʙʺالhex  

  اللʨحة. إلى
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  ʖʳǽ الانॼʱاه إلى حʦʳ الʦॽʁ الʺʙخلة للʛʰنامج وفقاً للʛʷوȋ الʺʱʵلفة. 

 MOVأما الʱعلॽʺة    Ǽ02الॽʁʺة    1000هʚا ǽعʻي تʽʺʴل العʨʻان    MOV [1000],02عʙʻ ادخال  

[1000],0002  ʧȄاوʻل العʽʺʴي تʻة  1001و   1000فهي تعʺॽʁالǼ0002 .  

  مʧ أجل تʙʴيʙ نʺȌ الʺعॽʢات الʺʙʵʱʶم ʧȞʺǽ لʻا اسʙʵʱام الʱعلॽʺة: 

BYTE PTR for byte And WORD PTR for word 

  على سʽʰل الʺʲال: 

INC BYTE PTR [1000] 

INC WORD PTR [1000] 

الʱعلॽʺات  Ǽقʛاءة الإجʛاء الʛʰمʳي عʙʻ ا  ʶǽDisassemblerʺح   ثʦ عʛض   ʧد ومʙʴʺان الʨʻلع

  .  com1-4بʙʴʱيʙ الʨʰاǼة الʱي سʦʱʽ الاتʸال معها مcomms  ʧالʺʱعلقة, تʶʺح القائʺة 

 Singleبʷʱغʽل الʛʰنامج الʺʜʵن مॼʶقاً على اللʨحة في حʶǽ ʧʽʺح خॽار    Go Userتʶʺح  

Step    .Ȑʛالأخ ʨة تلʨʢاء خʛل الإجʽغʷʱح  بʺʶتRead Registers   حةʨلات على اللʳʶاءة الʛقǼ

  وȃالʙʴʱيʙ الʱأكʙ مʧ تʸفʛʽ الʳʶلات على اللʨحة. 

  خʨʢات العʺل: 
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على   -1  ʛقʻالǼ نقʨم  اللʨحة  تʨصʽل   ʙعǼCheck Monitor    جʛʵال إعʢاء   ʧم  ʙأكʱوال

Monitor OK . 

 .Debugمʧ قائʺة  .Line Assemblerنقʨم Ǽفʱح خॽار   -2

وʦʱȄ إدخال العʻاوʧȄ للʛʰنامج ʨʸǼرة   0050:0100هʨ    العʨʻان الافʛʱاضي لʙʰء الʛʰنامج -3

 مʶʱلʶلة.

مع مقابلʱها في واجهة   Line Assemblerالʺʨجʨدة في    ʖʳǽIP الʱأكʙ مʧ تʨافॽʀ Șʺة  -4

Registers . 

 
 نʹʅॽ الʛʰنامج الʱالي:  -5

  
6-  ʧالʺلف م Șʽʶʻت ʙيʙʴمع ت Ȏفʴض الʛة عʚناف ʛهʤت ʘʽح Ȏفʴعلى زر ال ʛقʻالǼ مʨنق

 Ȍʺʻال.asm  على زر ʛقʻل نʽʺʴʱوللload على زر ʛقʻال ʦʱي ʦث ʧوم .Program. 
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7-   ʙيʙʴʱنامج بʛʰا الʚم هʨقǽPPI    ةǼاʨʰن الʨؔت ʘʽʴǼA    ةǼاʨʰخل والʙؗC    مʨتق ʦث ʧج ومʛʵؗ

 لأولى وȂخʛاجها على الʲانॽة.ʨʸǼرة مʛʺʱʶة Ǽقʛاءة الʨʰاǼة ا

  debugمʧ القائʺة    Breakpointمʧ أجل إǽقاف الʛʰنامج في مʛاحل مʙʴدة ʧȞʺǽ اخॽʱار   -8

 كʺا في الʻافʚة الʱالॽة: 

 
  ʧȞʺǽ تʙʴيʙ  حʱى أرȃعة نقاȋ تʨقف لʺلاحʤة Ȅʛʡقة سʛʽ الʛʰنامج. 

ؗʺا   debugمʧ القائʺة    Portsمʧ أجل ʱؗاǼة بॽانات إلى احʙ الʺʻافʚ نقʨم Ǽفʱح الʻافʚة   -9

 يلي: 

 

  مʧ أجل تʻفʚʽ الʛʰنامج على شȞل خʨʢات مʶʱلʶلة.   Ǽsingle stepعʙ ذلʥ يʦʱ الʻقʛ على خॽار 

  

 


