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مفردات المنهاج
أساسيات برمجة تطبيقات الويب•

الستاتيكيةتطبيقات الويب •
HTMLأساسيات لغة الـ •
CSSأساسيات الـ •
”Java-Script “JSأساسيات •

تطبيقات الويب الديناميكية•
ربط صفحات الويب بقواعد البيانات•
PHPلمحة عن لغة الـ •
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

:(Functions)( التوابع)استخدام الدالات •
:بعض الدلات المعيارية•

•Writing the Date to Your Web Page:

:على الشكل التاليDateهنا سيتم انشاء غرض من النوع •

• var now = new Date();

ابع الخاصة• يتم استخدام هذا الغرض للوصول الى التو

• var the_year = now.getYear();
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

:(Functions)( التوابع)استخدام الدالات •
:بعض الدالات المعيارية•

•Writing the Date to Your Web Page:
:على الشكل التاليDateهنا سيتم انشاء غرض من النوع •

• var now = new Date();
يتم استخدام هذا الغرض للوصول الى التوابع الخاصة•

• var the_year = now.getYear();
:مثال•

• <script type = "text/javascript">
var now = new Date();
var yyyy = now.getFullYear();
var mm = now.getMonth() + 1;
if (10 > mm) mm = '0' + mm;
var dd = now.getDate();
if (10 > dd) dd = '0' + dd;
document.write(dd + '-' + mm + '-' + yyyy);
</script>
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

(:Objects)التعامل مع الكائنات •
:بأكثر من طريقة Objectيمكننا تعريف والتصريح عن الـ •

{.curly braces}. عن طريق استخدام الـ •
(والتي يمكن استخدامها عند التصريح عن كائن عن طريق دالة) newأو عن طريق استخدام الـ •

 Objectيوجد أكثر من طريقة لاسترجاع القيم من الـ •
 keyومن ثم نقطة ومن ثم الـ objectعن طريق اسم الـ •

 varObject.keyName: مثال•
(أو الخاصية)بحيث يوضع ضمنهم اسم المكون ] [ أو باستخدام الأقواس •

:مثال•

•.
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

(:Objects)التعامل مع الكائنات •
ابع بالإضافة إل( تسمى خصائص)في لغات البرمجة، وعليه يمكن تضمين الكائن متحولات classيمكن تشبيه الكائن بالصنف • ى التو

(الدوال)
:مثال•

:مثال•
• var myObject = {};

myObject.myFunction = function() {};
myObject.myArray = [];
myObject.myString = 'string’;
myObject.myNumber = 33;
myObject.myDate = new Date();
myObject.myNull = null;
myObject.myObject = {};
myObject.myMath_PI = Math.PI;
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

(:Objects)التعامل مع الكائنات •
:إنشاء كائنات مركبة ومعقدة•

يمكن تضمين كائن ضمن كائن أخر•
:مثال•

• var object1 = {
object1_1: {
object1_1_1: {foo: 'bar’},
object1_1_2: {}
},
object1_2: {
object1_2_1: {},
object1_2_2: {}
}
};
console.log(object1.object1_1.object1_1_1.foo);
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

(:Objects)التعامل مع الكائنات •
:إنشاء كائنات مركبة ومعقدة•

يمكن تضمين كائن ضمن كائن أخر•
:مثال•

• <script>
var myArray = [[[]]];
var myFunction = function() {
var myFunction = function() {
var myFunction = function() {
}; }; };
var foo = [{
foo: [{
bar: {
say: function() {
return 'hi’;
}
}}]}];
console.log(foo[0].foo[0].bar.say()); 
</script>
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

(:Objects)التعامل مع الكائنات •
:مثال•

• <script>
var cody = new Object();
cody['living'] = true;
cody['age'] = 33;
cody['gender'] = 'male’;
cody['getGender'] = function() {return cody.gender;};
console.log(cody['living’], cody['age’], cody['gender’], cody['getGender']() ;(
cody['living'] = false;
cody['age'] = 99;
cody['gender'] = 'female’;
cody['getGender'] = function() {return 'Gender = ‘ + cody.gender;};
console.log(cody);
</script>
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

:Arrayاستخدام المصفوفات •
صفوفة المصفوفات هي نوع من أنواع البيانات صممت خصيصا لحفظ أكثر من قيمة داخل متغير واحد ويمكن تعريف الم•

:بطريقتين 
•Var X= [ 1, 3, 5, 6];

•Var X= new array(1, 3, 5, 6);
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

:Arrayاستخدام المصفوفات •
).(لتحديد حجم المصفوفة المستخدمة عن طريق ربطها بالـ lengthيمكن استخدام الدالة •
:يمكننا اضافة عنصر جديد للمصفوفة عن طريق•

للقيمة الجديدةindexأو keyتحديد عدد العناصر ومن ثم وضع عدد العناصر الناتج كـ •
.بشكل يدوي مباشرةkeyأن تحدد الـ •
pushباستخدام الـ •

سيكون طول المصفوفة الجديدة لإضافة عنصر جديد لآخر المصفوفة وناتج الإرجاع•
unshiftباستخدام الـ •

سيكون طول المصفوفة الجديدة تقوم بإضافة عنصر للمصفوفة ولكن بالموقع الأول لها ومن ثم تقوم بإزاحة كافة العناصر خطوة الى الأمام وناتج الإرجاع•
spliceباستخدام الـ •

تقوم بالإضافة والحذف بذات الوقت •
يمكنها تحديد الموقع المراد اضافة العنصر اليه•
;arrayName. splice(I, R, V): تمتلك ثلاثة بارامترات•

•I : وهو الموقع المراد بدء الإضافة من عنده
•R :  عدد العناصر المراد حذفها والتي تأتي بعد اضافة العناصر

فسيقوم بحذف عنصرين من المصفوفة 2إذا كانت قيمته •
وهما العنصرين اللذان يأتيان بعد ما سيتم اضافته على المصفوفة

•V : القيم المراد اضافتها/ القيمة
تجريب الكود وإظهار النتيجة•
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

:Arrayاستخدام المصفوفات •
:طرق الحذف•

•pop() : يتم حذف آخر عنصر

•shift() : يتم حذف أول عنصر

•splice() :  نضع الـParameters التاليةI  وRفقط

:العمليات على المصفوفات•

•reverse  :، تقوم على طباعة عناصر المصفوفة بشكل عكس

parametersلا تملك أي •

•sort :  تستخدم لترتيب المصفوفة، والترتيب إما أن يكون هجائي
أو رقمي، ويمكن أن يكون تنازلي أو تصاعدي

https://manara.edu.sy/
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

:Arrayاستخدام المصفوفات •
:العمليات على المصفوفات•

•sort : أو تصاعديتستخدم لترتيب المصفوفة، والترتيب إما أن يكون هجائي أو رقمي، ويمكن أن يكون تنازلي

sortمع الـ  functionللتعامل مع الأرقام سيتم استخدام •

المطلوب طباعة أكبر رقم موجود داخل : مثال•
مصفوفة معينة أو طباعة أقل رقم موجود 

داخل مصفوفة معينة
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

:Arrayاستخدام المصفوفات •
:العمليات على المصفوفات•

•concat() :  تستخدم لدمج أكثر من مصفوفة معا والناتج
يكون مصفوفة جديدة

•slice(): تقوم على اقتطاع جز من المصفوفة وارجاعه على شكل مصفوفة جديدة
;arrayName.slice(start, end): العامةالصيعة•

•start : نقطة البداية وهي قيمة عددية صحيحة اجبارية.
•end :  نقطة النهاية وهي قيمة عددية صحيحة اختيارية

1-الى النهاية startفي حال لم توضع هذه القيمة يكون مقدار القطع من نقطة الـ •

•.
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

:Eventsالأحداث •
•Click :ينفذ عند النقر

•onchange :  ينفذ بمجرد الخروج من العنصرhtmlالخاص به، لكن بشرط أن يكون قد حصل تعيير معين على هذا العنصر

•onmouseover : ينفذ عند الدخول الى العنصر

•onmouseout : ينفذ بمجرد الخروج من نطاق العنصر

•onmousedown : ينفذ بمجرد النقر على زر الفأرة

•onmouseup : ينفذ بمجرد تحرير زر الفأرة

•onload : ينفذ بمجرد أن العنصر تم تحميله.

•onfocus :  ينفذ بمجرد تحديد العنصر ويعمل مع<<a>, <input>, select

https://manara.edu.sy/

أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

:Eventsالأحداث •
•onblur : ينفذ بمجرد خروج التحديد عن العنصر، وهو بنفس مواصفات الـonfocus ولكن

بشكل معاكس
•ondblclick : ينفذ عند النقر نقرا مزدوجا على زر الفأرة
•onmousemove : ينفذ طالما مؤشر الفأرة يتحرك فوق العنصر.
•onkeydown : ينفذ بمجرد الضغط على أي زر من أزرار لوحة المفاتيح.
•onkeypress :  بنفس فكرة الـonkeydown لكن لا يعتبر الـshift والـctrl والـalt... الخ من

الخاصةوالرمو الأزرار وينفذ فقط للأرقام والحروف 
•onkeyup :بمجرد تحرير أي من أزرار لوحة المفاتيح ينفذ
:الصيغة العامة•
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أساسيات تصميم الويب
:Java Scriptأساسيات الـ •

:Eventsالأحداث •
:مثال•
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