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 جامعة المنارة

 الهندسةكلية: 

 الهندسة المعلوماثيةقسم: 

 2الخوارزميات و بنى المعطياتاسم المقرر: 

 (السادسةرقم الجلسة )

 عنوان الجلسة

 في البيان  ات من مصذر أحاديخوارزمية ديجسترا لإيجاد أقصر مسار

( (Dijkstra’s Algorithm  
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 الجلسةالغاية من 

  في البيان . ات من زأس مصدز أحاديثطبيق خىازشمية دًجسترا لإًجاد أقصس مساز 

  دًجستراثىفير الكىد الخاص بخىازشمية . 

 : ديجسترا  خوارزمية

دًجسترا من أجل إًجاد أقصس مسازات من زأس مصدز أحادي إلى جميع السؤوس الأخسي في بيان جسحخدم خىازشمية 

 مىشون .

 :ثمرين

 : إلى جميع السؤوس الأخسي في البيان  (v1)أقصس مسازات من السأس المصدز  لإًجاد  دًجستراطبق خىازشمية 

 

كل زأس في أوشان المسازات التي ثصل لتي ثمثل ا lengthالمصفىفة  عسفوو  لسأس المصدزا ليكىن  1هخحاز السأس  -1

دلالة على السأس  1بالقيمة  touch، كما ههيئ المصفىفة  1للسأس  مصفىفة الحجاوز بقيم  (1البيان بالسأس المصدز  )

1 . 

 
 

من أجل كل زأس  ، و    المساز الأقصس عن السأس ذي         السأس lengthالمصفىفة  هخحاز  من في كل ثكساز  -2

وشن المساز  + ,     )      (سف وشن الح الحالي : جمى الم ًحم حسابو لم ثحم شيازثه بعد،       مجاوز للسأس     

    للسأسالمساز الحالي وشن  معهرا المجمى   ، و هقازن ( length[Vnear] )     مع السأس        الري ًسبط 
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(length[Vi])، جعدًل المصفىفة  فإذا كان أقل مىه  ًحمlength ، يقابل ذلك جعدًل في قيمو بالأوشان الجدًدة 

 كماًلي : العمليات حتى ثحم شيازة جميع السؤوسهره هكسز ، و المىافقة touchالمصفىفة 

 

 

 

 :ديجسترابخوارزمية البرنامج الخاص 

 

#include <iostream> 

using namespace std; 

#define N 5 

#define INF 1000 

int f_size = 0; 

struct edge 

 { 

 int weight; 

 int v1; 

 int v2; 

 }; 

 

void dijkstra( int(*W)[N + 1], edge* F); 
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int main() 

{ 

int W[N+1][N+1]={{0,0,0,0,0,0}, 

                 {0,0,7,4,6,1}, 

                 {0,INF,0,INF,INF,INF}, 

                 {0,INF,2,0,5,INF}, 

                 {0,INF,3,INF,0,INF}, 

                 {0,INF,INF,INF,1,0}}; 

 edge F[N]; 

    cout<<"shortest distance from vertex 1 to other 

vretices:\n"; 

 

    dijkstra(W, F); 

    cout<<"edges of shortest path tree:\n"; 

 

 for (int i = 0; i < f_size; i++) 

 { 

  cout<< "distance:"<< F[i].v1<<" "<< F[i].v2<<" 

"<<W[F[i].v1][F[i].v2]<<endl; 

 } 

} 

 

void dijkstra( int (*W)[N+1], edge *F) 

{ 

 int vnear; 

 edge e; 

 int touch[N + 1]; 

 int length[N + 1]; 

 for (int i = 2; i < N+1; i++) 

 { 

  touch[i] = 1; 

  length[i] = W[1][i]; 

 } 

 for(int i=2;i<N+1;i++) 

 { 

  int min = INF; 

  //find vertex with minimum length 

  for (int i=2; i < N+1; i++) 

  { 

   if (0 < length[i] && length[i]< min) 

   { 

    min = length[i]; 

    vnear = i; 

   } 
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  } 

  //edge from touch[vnear] to vnear 

 

  e.v1 = touch[vnear]; 

  e.v2 = vnear; 

  F[f_size] = e; 

  f_size++; 

  for (int i = 2; i <N+1; i++) 

  { 

   if (length[vnear] + W[vnear][i] < length[i]) 

   { 

    length[i] = length[vnear] + W[vnear][i]; 

    touch[i] = vnear; 

   } 

  } 

  cout<<"distance of vertex "<< vnear<<" : "<< 

length[vnear]<<"\n"; 

  //vnear is visited 

  length[vnear] = -1; 

 } 

} 

 

 خسج البرهامج :
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 ثمرين غير محلول:

 :إلى جميع السؤوس الأخسي في البيان الحالي v1السأس  أقصس مسازات منلإًجاد  دًجستراطبق خىازشمية 

 


