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 Animationالرسوم المتحركة  

 مفردات الجلسة: 1

   بتحقيق الرسوم المتحركة التوابع والتعليمات الخاصة  ✓

 تمرين للتدريب  ✓

 :بتحقيق الرسوم المتحركةالتوابع والتعليمات الخاصة  2

 لتحريك الرسوميات بشكل مستمرالموقت  تابع استخدام  1.2

   ;void glutTimerFunc(unsigned int msecs, void (*func)(int value), value)التابع  •

o محدد من المللي ثانية  وقتمؤقت ليتم تشغيله في ابع يقوم باستدعاء تابع تحكم  ت 

o  البارامترvoid (*func)(int value):   

 glutTimerFunc تابعتنفيذ ال استدعاؤه عنديتم س  الذي التابعالإشارة إلى  ▪

o مكان الاستخدام : 

 إذا كانت الرسوم المتحركة تبدأ من البداية   الرئيس ي التابعفي  ▪

 تحكم مثل لوحة المفاتيح أو الماوس عندما تبدأ الرسوم المتحركة بعد إجراء التحكم   تابعفي أي   ▪

o unsigned int msecs  : 

 لإشارة إلى تأخير المؤقت بالملي ثانيةا ▪

• glutPostRedisplay()  : 

o عرضها إعادة  إلى  بحاجة  أنها  على  الحالية  النافذة  خلال  تحديثها  تحديد  من  التالي  التكرار  التابع . 

glutMainLoop   

 مرين للتدريب:ت 3

 ثم القيام بالمعاملات التالية:  OpenGLباستخدام  1ساوي ي بطول ضلعرسم مكعب )انظر الشكل(  المطلوب

 تحديد الإحداثيات المطلوبة بنفسك •

 باستخدام مفاتيح خاصة:  Yلمحور ل بالنسبةحول مركز المكعب  5الدوران بالزاوية استمرار  •

o  اعلى واسفل 

 " من لوحة المفاتيح qإنهاء البرنامج بالضغط على مفتاح " •

 " من لوحة المفاتيح sبالضغط على مفتاح " ةالمتحرك  عملية الرسوم ءبد •

 " من لوحة المفاتيح pحركة مؤقتًا بالضغط على مفتاح "الرسوم المت  عملية إيقاف •
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 مع الضغط على ازر الفأرة  motion mouse الحركة باستخدام الفأرة المتحركة •

o  الفأرة حركة المكعب فيما يتعلق بحركة 
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