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.Lottery ،simulation ،games ...etcيحتاج المبرمج للأعداد العشوائية بكثره عند تصميم برامج  •
: ومن أنماط مختلفة (package java.security)يمكن إنشاء كائنات عشوائية من أصناف الحزمة •

(boolean, byte, float, double, int, long and Gaussian values).

المبرمجينبعضهدفكانتالقيمهذهأنإل ”random“الصنفالعشوائية،القيملإنتاجالقديمةنسخهافي javaاستخدمت•
.غايتهاافقدهامماذلكمنوتمكنوالتوقعها(المغرضين)
.ينتج قيم عشوائية صامدة حتى الآن من الختراق ومتوفر في العديد من اللغات الأخرى SecureRandomالصنف •
:يتطلب الأمر استدعاء الصنف واشتقاق كائن منه وفق التالي•

import java.security.SecureRandom;
SecureRandom randomNumbers = new SecureRandom();

:وللمزيد عن الأنواع الخرى موجود في الرابط التاليالأعداد الصحيحة فقطسنناقش الن •
see docs.oracle.com/javase/7/docs/ api/java/security/SecureRandom.html

•nextInt() تنتج  قيم عشوائية من نطاق الأعداد الصحيحةint randomValue =randomNumbers.nextInt();
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.مابين القوسين()nextIntيمكن التحكم بنطاق الأعداد العشوائية المنتجة من خلال إرسال قيمة للطريقة  •

ولتمثيل (6)ولمحاكات قطعة النرد نرسل له (2)في قطعة النقد نرسل له 1والنقش بـ 0مثلاً للتعبير عن الشعار بـ •

.للمرسلللعدد  السابقالناتج  قيم تبدأ من الصفر وإلى العدد (4)الاتجاهات الأربع لزوم تحديد الاتجاهان للعبه نرسل 

int randomValue = randomNumbers.nextInt(2);//returns 0 or 1. 
int randomValue = randomNumbers.nextInt(6);//returns 0 or 1 or 2 or 3 or 4 or 5. 

:بعض الازاحات للوصول لمحاكات حبة النرد وفق التالي يتطلب الأمر•

int face = 1 + randomNumbers.nextInt(6);
:لها الصيغة العامة•

int number = shiftingValue + randomNumbers.nextInt(scalingFactor);
.الرقم الأول في النطاق المطلوب من الأعداد الصحيحة المتتاليةتعبرعن  shiftingValueحيث •

 .عامل التحجيم  عدد الأرقام الموجودة في النطاق ScalingFactorيحدد•
قيم الول على ، للحصمثلاً . اختيار أعداد صحيحة عشوائياً من مجموعات قيم بخلاف نطاقات الأعداد الصحيحة المتتالية•

;int number = 2 + 3 * randomNumbers.nextInt(5). تخدمنس، 14و 11و 8و 5و 2عشوائية ال
int number = shiftingValue + differenceBetweenValues *randomNumbers.nextInt(scalingFactor);
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.ستخزن القيم الصحيحة فقط;int xله النوع فقط في المكان المحجوز سيتقبل هذا تعريف متغير من نوع معين عند  •

تخزينمثلبهاالمستخدموإجباربتخزينهاونرغبالصفاتمنخاصةمجموعةنملكاننالنفترضأكثرذلكلنعمم •

.قالمطابسيعترضالأسبوعأيامخارجقيمةللصنفمستخدمايةيكتبماعندوبالتاليمثلاً الأسبوعأيام

Syntax:    enum typeName { one or more enum constants }                  الصيغة العامة

Enum Type • يحدد:الأساسيالتعدادالنوع ً تخدمتسأنيمكنفريدةكمعرفاتالممثلةالثوابتمنومجموعةنوعا

.(بقيمهملزمالنوعهذايختارومنالجديدالنوعلهذاالقيممجموعةوتحددجديدلنوعكتعريف)النوعلهذا

.الحوارصندوقخياراتمنخيارأنتقاءعند  limited to list in the combo box:مثال

Enum Day { SUNDAT, MONDAY, TUESDAY, WEDNESDAY, THURSDAY, FRIDAY SATURDAY}
.القيمهو ملزم بهذه Dayصفه من النوع يعُرف كل من -

 Dayمن نمط WorkDayأي Day WorkDay;مثل        :  من أجل الاستثمار لابد من متغير من هذا النمط -
المعرفه ليتم عند كتابة النقطة سنحصل على الثوابت ;Day WorkDay = Day.WEDNESDAYوهنا عند كتابة -

.الاختيار منها

•Enum  هو صنف خاص وأنWorkDay  ليس سوى مرجعاً للكائنDay.WEDNESDAY;.
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Each are objects of type Day's specializer Class.    إنEnum هوصنف خاص .

Day WorkDay =Day.WEDNESDAY;
The workDay Variable holds the address of the 
Day.WEDNESDAY address

Day.MONDAY

Day.TUESDAY

Day.WEDNESDAY

Day.THURSDAY

Day.FRIDAY 

Day.SATURDAY

Day.SUNDAY
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.نواع التعداد هي أنواع مرجعيةالأ•

:يعلن كل تصريح تعداد عن فئة تعداد مع القيود التالية•

ً finalهو نهائي  Enumباني -  .ضمنا
ً staticهو  Enumباني -  .ضمنا
.ينتج عنه خطأ في المطابقةnewأي محاولة لإنشاء كائن من نوع التعداد باستخدام عامل -

switchبنيةضمن caseحالاتفيكمامثلاً الثوابتاستخدامأماكنفيتستخدمأنيمكن Enumثوابت•
.المحسنةالعباراتضبطودليل

. Enumنوع التعدادالوالطرق في باني التصريح عن متغيرات المثيل والكيفية  •

.وطرق في نوع التعدادباني ، والالمرجعيةمتغيرات سيتم عرض ال-

.ي عدد من المناهج نذكر منهانواع التعداديمتلك ال•
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•   toString – returns name of calling constant. 

•   ordinal – returns the zero-based position of the constant in the enum. For example 
the ordinal for Day.THURSDAY is 4.

•  equals – accepts an object as an argument and returns true if the argument is equal 
to the calling enum constant .

•   compareTo - accepts an object as an argument and returns an integer value based 

on the given cases,

•It returns 0 when this Enum object is equal to or same as the given Enum object.

•It returns positive value when this Enum object is greater than the given Enum

object.

•It returns negative value when this Enum object is less than the given Enum 

object.
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enum Course {Programming1,Database,Programming2, 

Datastructure1};

enum Semester {Fall ,Winter, Summer};

public class EnumRegisterForm 

{

 String stuName;

Course  crs;

 Semester sem;

 public  EnumRegisterForm()

 {stuName = "Adam";

 crs=Course.Database;

 sem=Semester.Summer;

 }

}
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public class EnumRegisterFormTest {

public static void main(String[] args)

{ Course cor1=Course.Database;

Course cor2=Course.Programming1;

System.out.println(cor1.toString());

System.out.println(cor1.ordinal());

System.out.println(cor1.compareTo(cor2));

System.out.println(cor1.equals(cor1));

  } //end main

} // end Class

Database
1
1
true
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نموذجنرغب بتطوير البرنامج السابق ليمثل اننا لنفر  •

بتضمن RegisterForm .لتسجيل الطلبة في المقررات

enum
.اسم الطالبيختار -

.يختار الجنس-

.LectureTimeبختار وقت المحاضرة -

.Courseيختار المقرر -

Semesterيختار -
.جميعها من القوائم المتاحه

RegisterForm

- StdName: String

 - StdGender : Gender

- LectureTime : Time

 - CourseName: Course

 - CrsSemester: Semester

() toString  :كتابة باني بدون بارامترات وباني مع كل البارامترات ويختبر الطرق التالية على الأقل •
- Ordinal()
-  equals()
- compareTo()
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.عداداستخدامدونمجموعةأومصفوفةلعناصرللوصولتستخدم:المعززة forعبارة•

The syntax of an enhanced for statement is:                          
                         for ( parameter : arrayName ) statement

•parameterهو متغير من نوع القيم في المصفوفة.

•arrayName لفهرس اسم المصفوفة التي سيتم التكرار من خلالها وهنا لايمكن تحرير العناصر ولا معرفة ا

.للعنصر

for (int i = 0; i < myArray.length; i++) { System.out.println(myArray[i]);}

Can be written as:

for (int myValue : myArray) { System.out.println(myValue); }
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.والأعضاء الأخرى من نوع التعداد Enumثوابت -على جزأين في المثال التالي يحتوي Enumإعلان التعداد -

.ثوابت ، كل منها يمكن أن تتبع ببارامترات ويمكن أن تمرر من الباني6الجزء الأول يتضمن -

.  يمكن للباني أن يسند قيم وأن يحمل تحميلاً زائداً -

.لتجهيز كل ثابت من الثوابت الست السابقةStringالباني في مثالنا يمكن أن يحتاج إلى متغيرين من النمط 

.وهما متغيرين والباني وطريقتينEnumالجزء الثاني يتضمن تعريف أعضاء من -

.يملك هذين المتغيرينEnum Bookوكل ثابت من  title, copyrightYearالمتغيرين هما -

.copyrightYearوالثاني إلى titleالأول يسند إلى  Stringالباني يأخذ متغيربن من النوع -

.return the book title and copyright yearالطريقتين سيعيدان -

()Book.valuesالمحسنة وسيتم استخدام forكدليل لحلقة bookسيتم الاخبار من خلال استخدام - 
.لتحديد مجال منهاEnumSet.range(Book.JHTP, Book.CPPHTP)لمعرفة عدد الثوابت وكذلك 
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package firstPro;

// Fig. 8.10: Book.java
// Declaring an enum type with a constructor and explicit instance fields 
// and accessors for these fields

public enum Book {
  
// declare constants of enum type 

JHTP("Java How to Program", "2015"), 
CHTP("C How to Program", "2013"), 
IW3HTP("Internet & World Wide Web How to Program", "2012"),
CPPHTP("C++ How to Program", "2014"), 
VBHTP("Visual Basic How to Program", "2014"), 
CSHARPHTP("Visual C# How to Program", "2014");
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// instance fields 
 private final String title; // book title
 private final String copyrightYear; // copyright year

 // enum constructor
 Book(String title, String copyrightYear) 
 {  this.title = title; this.copyrightYear = copyrightYear; } 

 // accessor for field title
 public String getTitle() { return title; } 

 // accessor for field copyrightYear
 public String getCopyrightYear() { return copyrightYear; } 
 } // end enum Book
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package firstPro;
     // Fig. 8.11: EnumTest.java

// Testing enum type Book.
 import java.util.EnumSet;
public class EnumTest
 {
 public static void main(String[] args) 
 { System.out.println("All books:");
  // print all books in enum Book enhanced for
  for (Book book : Book.values())
 System.out.printf("%-10s%-45s%s%n", book,book.getTitle(), book.getCopyrightYear() );
 
 System.out.printf("%nDisplay a range of enum constants:%n");
  // print first four books 
 for (Book book : EnumSet.range(Book.JHTP, Book.CPPHTP))
  System.out.printf("%-10s%-45s%s%n", book, book.getTitle(), book.getCopyrightYear());
 } // end main method
  } // end class EnumTest
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All books:
JHTP      Java How to Program                          2015
CHTP      C How to Program                             2013
IW3HTP    Internet & World Wide Web How to Program     2012
CPPHTP    C++ How to Program                           2014
VBHTP     Visual Basic How to Program                  2014
CSHARPHTP Visual C# How to Program                     2014

Display a range of enum constants:
JHTP      Java How to Program                          2015
CHTP      C How to Program                             2013
IW3HTP    Internet & World Wide Web How to Program     2012
CPPHTP    C++ How to Program                           2014
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.مثلاا  الذاكرة،النظاممواردالكائناتتشغل•

ردالموافيتسربات"لاتحدثكيللحجز،الحاجةتنتهيعندماالنظامإلىالمواردلإعادةمنضبطةطريقةمنبدلا•

resource leaks".

.عليهايؤشرمنتملكلاعندماتلقائياا،"الكائنات"المهملةالبياناتبجمعJVMتقوم•

وقدمنضبطغيربشكلالأمريحدثوالمشكلة.Garbage CollectionبتنفيذJVMقبلمنعادةا التجميعيحدث•

.البرنامجانتهاءحتىيتأخر

ا يحدثلنالتيC++وCمثلالأخرىاللغاتمنخلافعلىوهويحصلأنما• .تلقائيا

أييتمكنأنقبلقهإغلايتمأنفيجببغلقه،يقومولامحتوياتهلتعديلالقرصعلىملفااالتطبيقيفتحقدلذلكإضافةا •

.الملفاستخداممنآخرتطبيق

finalizeالطريقةهيمنهاواحدة،Object (package java.lang)صنفطرقعلىJavaفيفئةكلتحتوي•
او تمسيكانإذاماحولالشكوكبعضوهناكالأداءفيمشاكلتسببأنيمكنلأنهاالطريقههذهتستخدممانادرا

.البرنامجإنهاءقبللاأماستدعائها

ا تطويرهافيوالمساهمةلفهمهاالتسهيلأجلمنهناتناقشصنفكلمنجزءالطريقةأنبما• .لاحقا

يتم."الموارديرتحر"بيانمعاستخدامهاعندالمواردتسرباحتماليةتقليلعلىتلقائيااللإغلاقالقابلةالكائناتتعمل•

.الكائناستخداممنtry-with-resourcesبيانانتهاءبمجرد AutoClosableعلىقادركائنإغلاق
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Dialog Boxes

العنوان الفقرةرقم

المدخلات والمخرجات الأساسية مع مربعات الحوار: استخدام مربعات الحوار 3.9

إنشاء رسومات بسيطة عرض الخطوط ورسمها على الشاشة 4.14

رسم المستطيلات والأشكال البيضاوية استخدام الأشكال لتمثيل البيانات 5.10

ورسومات عشوائية قوس قذحالألوان والأشكال المعبأة رسم  6.13

رسم الأقواس رسم الحلزونات بالأقواس  7.13

استخدام الكائنات مع الرسومات تخزين الأشكال ككائنات  8.18

عرض النص والصور باستخدام الملصقات توفير معلومات الحالة  9.8

تحديد أوجه التشابه بين الأشكال التمرين: الرسم باستخدام تعدد الأشكال 10.8

استخدام مكونات واجهة المستخدم الرسومية ومعالجة الأحداث: توسيع الواجهة 14.17
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Drawing Arcs

// Fig. 6.11: DrawSmiley.java   // Demonstrates filled shapes.

  import java.awt.Color;
import java.awt.Graphics;

import javax.swing.JPanel;

public class DrawSmiley extends JPanel

{   public void paintComponent(Graphics g)

   {   super.paintComponent(g);       // draw the face

      g.setColor(Color.YELLOW); g.fillOval(10, 10, 200, 200);

      // draw the eyes

      g.setColor(Color.BLACK);

      g.fillOval(55, 65, 30, 30);    g.fillOval(135, 65, 30, 30);

      // draw the mouth

      g.fillOval(50, 110, 120, 60);

      // "touch up" the mouth into a smile

      g.setColor(Color.YELLOW);

      g.fillRect(50, 110, 120, 30);  g.fillOval(50, 120, 120, 40);

   } 

} // end class DrawSmiley
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Drawing Arcs

// Fig. 6.12: DrawSmileyTest.java

// Test application that displays a smiley face.

import javax.swing.JFrame;

public class DrawSmileyTest

{

   public static void main(String[] args)

   {

      DrawSmiley panel = new DrawSmiley();      

      JFrame application = new JFrame();

      

      application.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

      application.add(panel);

      application.setSize(230, 250);      

      application.setVisible(true);

   }

} // end class DrawSmileyTest
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public Color(int r, int g, int b) 

Graphics methods fillRect and fillOval draw filled rectangles and ovals.
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Creating Simple Drawings

.البيضاويالشكلمنجزءمجردهوالقوس-البيضاويةالأشكالرسميشبه Javaفيالأقواسرسم✓

.ممتلئااقوساايرسم GraphicsالصنفمنfillArcالرسوماتمنهج✓

.تاملامعستةfillArcالمنهجتطلبي✓

.القوسفيهسيرسمالذيالمحيطالمستطيلتمثلالأولىالأربعة▪

.xمحورعلىالصفرإلىتشيرمعاملوجودعدممع،البدايةزاويةهوالخامسالمعامل▪

.تغطيتهالمرادالقوسمقدارأو،المسحمقداريحددوالسادس▪

.بالدرجاتمسحوالالبدايةزاويةقياسيتم▪

.معهاوالسالبالساعةعقارباتجاهبعكسالقوسيرسمالموجبالمسح▪

.تعبئتهامنبدلاا القوسحافةترسمولكنها ،fillArcمثلالمعلماتنفس drawArcطريقةتتطلب✓

.الرسوميةالمستخدمواجهةلمكونالخلفيةلونغيري setBackgroundمنهج✓
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Drawing Arcs
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final Color VIOLET = new Color( 128, 0, 128 );

final Color INDIGO = new Color( 75, 0, 130 );

.والبنفسجيوالنيليوالأزرقوالأخضروالأصفروالبرتقاليالأحمرهيقزحقوسألوانأن•

.الأولىالخمسةللألوانالتعريفسابقةثوابتعلىفقط Javaتحتوي•
كماوالتي،،Color.WHITEبعنوينالمصفوفةيبدأأولاً الأعمقالأقواسمنبدءاً قزح،قوسألوانمعمصفوفةتهيئةالاسطر•

.قزحقوسمركزفيالفارغةالأقواسلرسمهيقريباً،سترى
private Color colors[] = { Color.WHITE, Color.WHITE, VIOLET, INDIGO, 

Color.BLUE, Color.GREEN, Color.YELLOW, Color.ORANGE, Color.RED };

منتوارثهتمالذي)setBackgroundطريقةتستدعيواحدةعبارةعلىالمُنشئيحتوي.إعلانها،عندالحالةمتغيراتتهيئةيمكن•

.اللونذلكمنلمكونلخلفيةالتجعلوواحدةلونوسيطة setBackgroundمجموعةتأخذ.Color.WHITEتغيربالم(JPanelالفئة

تغيراتالمتحدد.قوسكلسمكيحددأي،سترسمالتيالدائرةقطرنصفعنيعبرمتغيرعنتعلن paintComponentالطريقة•

.(hكاملمن10بعدوعلىXمنتصف).قزحقوسقاعدةعلىالوسطنقطةموقعcenterYو centerXالمحلية
أعلىعمتتابأصغرقوسكلووضعأولاً قوسأكبررسممعالمصفوفة،نهايةمنالعكسيوالعدللتحكم counterالحلقةتستخدم•

بدايةفي Color.WHITEمداخللديناأنفيالسبب.المصفوفةمنالحاليالقوسلرسماللون40السطريعين*.السابقالقوس

.لبةالصالبنفسجيدائرةنصفدائرةمجرديكونقزحقوسمركزفإنذلك،خلاف.المركزفيفارغقوسإنشاءهيالمصفوفة
[.جديدةتصميماتلإنشاءالمصفوفةفيالإدخالاتوعددفرديةتغييرألوانيمكنك:ملاحظة]

ان  تنشئان ويعلنران يسطال

لونين جديدين
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// Fig. 5.26: Shapes2.java

 // Demonstrates drawing different Shapes2.

 import java.awt.Color;

import java.awt.Graphics;

 import javax.swing.JPanel;

 import java.security.SecureRandom;

 //import java.util.Random; // program uses class Random

  public class DrawRainbow21 extends JPanel

  {

   // Define indigo and violet

   final Color VIOLET = new Color( 128, 0, 128 );

   final Color INDIGO = new Color( 75, 0, 130 );

   int x1,y1,w,h;

   // colors to use in the rainbow, starting from the innermost

   // The two white entries result in an empty arc in the center

   private Color colors[] =

      { Color.WHITE, Color.WHITE, VIOLET, INDIGO, Color.BLUE,

        Color.GREEN, Color.YELLOW, Color.ORANGE, Color.RED };
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// constructor

   private int choice; // user's choice of which shape to draw

// constructor sets the user's choice

public DrawRainbow21(int userChoice)

   {choice = userChoice;

      setBackground( Color.WHITE ); // set the background to white

   } // end DrawRainbow21 constructor

        

   // draws a rainbow using concentric circles

public void paintComponent( Graphics g )

   {      super.paintComponent( g );

   

// draws a cascade of Shapes21 starting from the top-left corner///

      SecureRandom randomNumbers = new SecureRandom(); 

// SecureRandom number generator

https://manara.edu.sy/


DrawRainbow21 3

https://manara.edu.sy/

Drawing Arcs

// pick the shape based on the user's choice

switch ( choice )

{case 1: // draw DrawRainbow2 

  int radius = 40;// radius of an arch

     // draw the rainbow near the bottom-center

      int centerX = getWidth() / 2;

      int centerY = getHeight() - 10;

      // draws filled arcs starting with the outermost

      for ( int counter = colors.length; counter > 0; counter-- )

      {  // set the color for the current arc

         g.setColor( colors[ counter - 1 ] );

         

         // fill the arc from 0 to 180 degrees

         g.fillArc( centerX - counter * radius,

            centerY - counter * radius, 

            counter * radius * 2, counter * radius * 2, 45, 90 );
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// set the color for the current arc

         /*g.setColor( colors[ counter - 1 ] );

         g.fillOval( 10 + counter * 10, 10 + counter * 10,

     240 - counter * 20, 240 - counter * 20 );}*/

         } break;

case 2: // set the color for the current arc

  for ( int counter = 8; counter > 0; counter-- )

  {  g.setColor( colors[ counter - 1 ] );

 g.fillOval(130-counter * 10,130-counter *10,counter * 20,counter * 20 );

  //g.fillOval(30+counter *10,30+counter *10,200-counter *20,200-counter *20);

  /*g.fillOval(10+counter*10,10+counter*10,240-counter*20,240-counter*20); */

  x1=130 - counter *10; y1=130 - counter * 10; w= counter * 20; h=counter * 20;

System.out.println("x1=" +x1+ " y1= "+y1+ " w= "+w+" h= "+h);

     }  break;

case 3: // stores each random integer generated shapesType,shapesColor,(x1,y1) 

begin ,widnth ,height
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for ( int counter = 10; counter > 0; counter-- )

   {   int shapesType, shapesColor, x1, y1, x2, y2;

   shapesType = 1 + randomNumbers.nextInt( 2 );

   x1 = 1 + randomNumbers.nextInt( 200 ); y1 = 1 + randomNumbers.nextInt( 200 );

   w = 1 + randomNumbers.nextInt( 188 );  h = 1 + randomNumbers.nextInt( 188);

System.out.println("x1=" +x1+ " y1= "+y1+ " w= "+w+" h= "+h);

  //if((x1+x2)>400) x2=380;  if((y1+y2)>400) y2=370;

          if(shapesType==1)

 {  // draw rectangles   and set the color for the current rectangles

  shapesColor = 2 + randomNumbers.nextInt( 6 );

   g.setColor( colors[ shapesColor ] ); g.fillRect( x1, y1, w, h ); }

 else { // draw ovals and set the color for the current ovals

 shapesColor = 2 + randomNumbers.nextInt( 6 );

 g.setColor( colors[ shapesColor ] ); g.fillOval( x1, y1, w, h );} //break;

         } } // end for

}// end method paintComponent

   }// end class DrawRainbow21
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public class DrawRainbow21Test

 {  public static void main( String[] args )

 {  // obtain user's choice

 String input = JOptionPane.showInputDialog(

 "Enter 1 to draw DrawRainbow \n" +

 "Enter 2 to draw fillOval\n"+

 "Enter 3 to Draw randomRectOval\n");

 int choice = Integer.parseInt( input ); // convert input to int

 // create the panel with the user's input

 DrawRainbow21 panel = new DrawRainbow21( choice );

 JFrame application = new JFrame(); // creates a new JFrame

 application.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );

 application.setSize( 400, 400 ); // set the desired size

 application.add( panel ); // add the panel to the frame

 application.setVisible( true ); // show the frame

 } // end main

 } // end class DrawRainbow1Test
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