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تذكرة 

ذات AWTو Swingفئاتبعضبينالعلاقاتيوضحللفئاتهرميتسلسلهو
نافذةتمثلالتي،javax.swing.JFrameفئةالمثال،سبيلعلى.الأعلىالمستوى 

javax.swing.Jpanelو،java.awt.Frameمنفرعيةفئةهيأعلى،مستوى ذات
 أنالشكلهذامننرى أنيمكننا  .java.awt.Panel منفرعيةفئةهي

JFrameisaFrame وFrameisaWindow وWindowisaContainer.  إنشاءيتم
باستخدامهابالخاصةالفئاتتعريفاتفيهذهالعلياالفئة/الفرعيةالفئةعلاقات
:التاليالنحوعلى extendsالوراثة

4/26

منWindowمن Frame منالموروثة JFrameأساليبالسابق UMLيوضح
Container.ليكنصنفبناءسيتمهناSimpleGUIيرثJFrame.حيث

Jframe()والباني،هوgetContentPane()عليهنضعحاوي لنالتعيد
.وموقعهSimpleGUIحجملتعيين()setLocationو()setSizeوالمكونات،

مناسنادهمنبدلعنوانهلتعيين() setTitleأسلوبنستخدمأنيمكن
،التحكموحدةعلىيظهرلجعله () setVisibleأسلوبونستخدمالباني،

pack() إطارحجمضبطويعادJFrame ممكنحجمأصغرإلى. 
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فئاتلبعضهرميالتسلسلال
java.langالمكتبةعلىالحاوية
java.awtلهاوالوارث:

Javax.swingوjava.applet
.المدرجةالأصنافمعظمونجد
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Swing components
JFrame

6/26

java.langفئاتلبعضهرميالتسلسلال
:لهاوالوارثjava.awtالمكتبةعلىالحاوية

Javax.swing 
 
JComponentأصنافوتحديدا

AbstractButtonشجرة- 
JTextComponentشجرة-
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.javaFx(2014) .swing(1997)و  java.awt(1996)ىوھواجھة المستخدم لبرمجة ثلاث حزم نستخدم 
كانتومرةول لأالمستخدمواجھاتالبرمجةلمخصصة awt (Abstract Window Toolkit)تسميحزمةالجافالغةقدمت-

وهىعليھا،رنامجالبتشغيليتمالتيالمنصةحسبتلقائياالبرنامجتااعدادبضبطتقومالتيوفيهاموجودةصنافالأكل
 محدوددعممعالكمبيوتر،لأجهزةأساس يبشكلتخصصو،بسيطةمستخدمواجھاتبناءفيتنفع

 
.الجوال/للويبجدا

الخفيفةالمكوناتيا light components weightعرفتو swingحزمةھيوكفاءةتميزاكثربحزمة awtحزمةاستبدالتم-
 heavy componentsتعرفوالتيawtخلافعلىالتشغيلمنصةعليعتمادالإدون منالكائناتانشاءعليتعتمدلإنها

weightالتشغيلمنصةمعوتتعاملتعتمدنھالاالثقيلةالمكونات،swingومتميزةمحترفةمستخدمواجھاتبناءلخصصت.
.swingفئةاصنافمنصنفكلاسمقبل Jسابقةالاضافةيتم swingواصناف awtحزمةاصنافبينالتفريقاجلومن-
صنافالأوالوراثةاستخدامعليمثلةالأافضلمنتعتبر GUI Application Program Interfaceالوترتيبتصميمطريقة-

..Interfacesوالواجھات
 ظهرت-

 
سطح)لمنصاتموجهه javaFxالتطويرقيدلاتزالإنماكفاءةالوتميزالحيثمنلأفضلاتعتبرجديدةحزمةمؤخرا

علىوالتطوير،الدعمتحتولاتزالالمستخدمواجهةمكوناتمنوواسعةحديثةمجموعةبوتتميز )جوالويب،مكتب،
زوالمتقدمةبالمكوناتغنيةمكتبةكانتحيثswingخلاف

ّ
.والالج/للويبمحدوددعممعالمكتب،سطحعلىهمُرك
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لكي نظهر الإطار borderوحدود  titel barأو أكثر ولكل نافذة اطار شريط عنوان frame windowكل برنامج رسومي  يستخدم نافذة إطار 
:ويجبjavax.swingمن الحزمة JFreamنستخدم الصنف 

يمكن أن تترك فارغة ونستخدم  هي عنوان الإطار وFirstحيث  ;JFrame appli = new JFrame(“First”)وفق JFreamإنشاء كائن من -1

appli.setTitel(“First”);
      ;setSize        .appli.setSize(300, 300)تحديد مقاس الإطار من الطريقة -2

. ;appli.add( panel )إضافة الرسمة أو ماتم تجميعة ونرغب بعرضه إلى الإطار                 -3
.falseيعرضها افتراضيا هي window managerلجعل مدير عرض النافذة  showجعل الإطار مرئي تستخدم الطريقة -4

appli.setVisible( true );

مهحجوتغييرتحريكةويمكنالشاشةعلىظاهروالإطاريعملالبرنامجيظلولكنmainتنفيذوينتهيالإطارإظهاريتمالبرنامجتنفيذعند-5
طار،ويمكنالإ إختفاءسوى شيئولايحدثيعملالبرنامجيظلالعنونهشريطمنالاغلاقأيقونةعلىبالضغطالإطارنافذةإغلاقوعند،...و

بإستخدامالبرنامجإنهاءأو النافذةإغلاقعلىإضافةالبرنامجانهاءأجل منالغلقأيقونةعلىالنقرالحدثمعالجةاستخدام
System.exit(0) بنهايةتكون أنيجبوالتيmainوينتهيوجيزةللحظةالنافذةظهور وهيجديدةمشكلةتخلقولكن 

 
نهاءاهيوالرغبةفورا

 :الطريقةاستخداموسيلةاسهلنجدوهناالعنوانشريطفيالغلقأيقونةعلىالمستخدمضغطمثلالمستخدميرغبعندماالبرنامج
appli.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);  مثلحالاتعدةولهاDO_NOTHING_ON_CLOSEعلىالنقرعندشيئيعمللنوهناX.

تذكرة 
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class Graphics• الحزمةمن(java.awt) ، اتوفروالتي
 
.الشاشةعلىوالأشكالالنصلرسممختلفةطرق

.عليهاالرسميمكنمساحةتوفروالتي ، (javax.swing)الحزمةمن JPanelالصنف•

 public class DrawPanel extends JPanel
.لهوارثأيJpanelمنمحسننوعوه  DrawPanelالصنفأنإلىللإشارةأساسيةكلمة extendsمعروفهوكما •
. Jpanelفئةمن(والأساليبالبيانات)الحاليينبالأعضاءيبدأ DrawPanelالجديدفصنالهنا •
.()paintComponenطريقةلديها ، DrawPanelذلكفيبما JPanelلوحةكل •
االنظامينادي • هاعنالتصريحيجبو()paintComponentالطريقة.DrawPanelعرضإلىفيهايحتاجمرةكلفيتلقائي 

public void paintComponent(Graphics g)هافيالأولىالعبارةتكون أنويجببمناداتهاالنظامحيسمذلك،لن،خلاف
 تحملأو)تكتبعندما

 
 تحميلا

 
.;super.paintComponent( g )هي(زائدا

تغطيتهايتموعندما،الشاشةعلىمرةلأول  JPanelعرضيتمعندما:الآتيةالحالاتفيالطريقةهذهاستدعاءيتم•
hidden فيهاتظهرالتيالنافذةحجمتغييريتموعندما،الشاشةعلىأخرى نافذةبواسطةعنهاالكشفأو.

Java’s Coordinate System
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✓Labels ىعلالرسوميةالمستخدمواجهةمكوناتعريفلتمناسبةأليةهي
.للبرنامجالحاليةبالحالةاطلاععلىالمستخدموإبقاءالشاشة

.كليهماأوصورةأونصعرض javax.swingالحزمةمن JLabelلـيمكن✓

تسميةذلكفيبما ، JLabelميزاتمنالعديد9.13الشكلفيالمثاليوضح✓
.والصورةالنصمنكلمعوالتسميةالصورةوتسميةالعاديالنص

Demonstrates the use 
of labels
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package ch12GUI;

//Fig 9.13: LabelDemo.java  Demonstrates the use of labels.

import java.awt.BorderLayout;// contains constants that specify where we can place GUI components
import javax.swing.ImageIcon;  // represents an image that can be displayed on a Jlabel.
import javax.swing.JLabel;   // to create an object can display text, an image or both.
import javax.swing.JFrame;   // represents the window that will contain all the labels.

public class LabelDemo

{public static void main( String[] args )

{  // Create a label with plain text

   JLabel northLabel = new JLabel( "North" );

 // create an icon from an image so we can put it on a JLabel

 // ImageIcon can load images in GIF, JPEG and PNG image formats.
   ImageIcon labelIcon = new ImageIcon( "GUItip.gif" );

      // create a label with an Icon instead of text

JLabel centerLabel = new JLabel( labelIcon );

      // create another label with an Icon

   JLabel southLabel = new JLabel( labelIcon );   LabelDemo//الصنف 

JLabel with text and with images
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// set the label to display text (as well as an icon)

   southLabel.setText( "South" );

   // create a frame to hold the labels

   JFrame application = new JFrame("LabelDemo");

   application.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );

   // add the labels to the frame; the second argument specifies

   // where on the frame to add the label 

   application.add( northLabel, BorderLayout.NORTH );

   application.add( centerLabel, BorderLayout.CENTER );      

   application.add( southLabel, BorderLayout.SOUTH );      

   application.setSize( 300, 300 ); // set the size of the frame

   application.setVisible( true ); // show the frame

} // end main

} // end class LabelDemo

 LabelDemoالصنف 

JLabel with text and with images
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TestDraw.javaBack        Fig. 9.13الصنف  | JLabel with text and with images
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JLabel with text 
and with images.

.الصورةإلىالمسارتحددسلسلة ImageIconالصنفبانييتلقى✓

. .LabelDemoالصنفمثلالدليلنفسفيموجودأنه Javaتفترض،فقطلفالماسمتلقىحالفي✓

 PNG.و JPEGوGIFصور بتنسيقاتالصور تحميل ImageIconللصنفيمكن✓

وبالأسلاستدعاءيمكن.التسميةتعرضهالذيالنصلتغييرأوتسميةلإضافة setTextطريقةالستدعيت✓
setText أيعلىJLabel نصهلتغيير.

  JLabelهذايعرض✓
 
.والنصالرمزمنكلا

يدنرالذيالمكون هيالأول .بارامترينتأخذإضافةطريقةمنزائدبشكلمحملةنسخةاستدعاءخلالمن✓
.فيهوضعهايجبالتيالمنطقةهووالثاني،إرفاقه

الرسوميةالمستخدمواجهةمكوناتوضعفي JFrameيساعدمرتبطتخطيطعلى JFrameإطاركليحتوي ✓
.بهالمرفقة

مناطقخمسولهBorderLayoutباسم JFrameلـالافتراض يالتخطيطيُعرف✓

Five regions - North (top), South (bottom), East (right side), West (left side) and Center.
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showInputDialog
showMessageDialog

✓ // display result in a JOptionPane message dialog

 JOptionPane.showMessageDialog(null, "The sum is " + sum, "Sum of Two Integers", 
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE);

.متغيراتأربعJOptionPaneالصنفمنshowMessageDialogالساكنهالعرضطريقةتتضمنقد✓

.الوسطفيستكون nullكانأوغابإذاالحوارمربعظهور مكانيحددالأول ✓

.المجموعوقيمة"هوالمجموع"السلسلةتسلسلنتيجة،الحالةهذهفي-عرضهايجبالتيلرسالةاالثاني✓

."Sum of Two Integersوهناالحوارمربعأعلىالعنوانشريطفيتظهرأنيجبالتيالسلسلةالثالث✓

.ايقونهتظهرلنPLAIN_MESSAGEكانتوإنالحوارمربعيسارعلىستظهرالتيالايقونهالرابع✓

،QUESTION_MESSAGE،INFORMATION_MESSAGE،WARNING_MESSAGEهيايقوناتأربعتوجد✓
ERROR_MESSAGEوالحالةPLAIN_MESSAGE  ايقونهبدون.
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https://manara.edu.sy/


JOptionPane static constants for 
message dialogs

https://manara.edu.sy/

https://manara.edu.sy/

showMessageDialog

Message dialog type Icon Description

ERROR_MESSAGE

no icon 

Indicates an error.

INFORMATION_MESSAGE Indicates an informational message. 

WARNING_MESSAGE Warns of a potential problem.

QUESTION_MESSAGE Poses a question. This dialog normally requires a response, such 
as clicking a Yes or a No button.

PLAIN_MESSAGE A dialog that contains a message, but no icon

Fig. 12.3 | JOptionPane static constants for message dialogs.
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Component Description

JLabel Displays uneditable text and/or icons. 

JTextField Typically receives input from the user. 

JButton Triggers an event when clicked with the mouse.

JCheckBox Specifies an option that can be selected or not selected. 

JComboBox A drop-down list of items from which the user can make a selection.

JList A list of items from which the user can make a selection by clicking on any one 
of them. Multiple elements can be selected.

JPanel An area in which components can be placed and organized.

Fig. 12.4 | Some basic Swing GUI components. 
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✓JFrame الصنفمنمباشرةغيرفرعيصنفهوjava.awt.Windowالسماتيوفرالذي
وتكبيرهاافذةالنلتصغيروأزرارالأعلى،فيعنوانالشريطمثلللنافذةالأساسيةوالسلوكيات

.وإغلاقها

ا.المكوناتمنالعديدمنالنموذجية GUIتتكون ✓ ا  GUIمصممويقدمماغالب  يوضحنص 
.منهاكلمنالغرض

.JComponentمنفرعيةصنف-JLabelباستخدامإنشاؤهيتمالتسميةنص✓

ا✓ .إنشائهابعدسمياتالتمحتوياتالتطبيقاتتغيرمانادر 

.بناالخاصةالأمثلةفيتغطيتهيمكننامماأكثرالميزاتمنالعديدGUIعنصرلكل✓

.الإنترنتعبرالتوثيقفيصفحتهبزيارةقمالكاملة،التفاصيللمعرفة✓

✓ docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/JLabel.html.
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package ch12GUI;

//Fig. 12.6: LabelFrame.java    JLabels with text and icons.

import java.awt.FlowLayout; // specifies how components are arranged

import javax.swing.JFrame; // provides basic window features

import javax.swing.JLabel; // displays text and/or images

import javax.swing.SwingConstants; // common constants used with Swing

import javax.swing.Icon; // interface used to manipulate images

import javax.swing.ImageIcon; // loads images

public class LabelFrame extends JFrame 

{private final JLabel label1; // JLabel constructed with just text

 private final JLabel label2; // JLabel constructed with text and icon

 private final JLabel label3; // JLabel with added text and icon

// LabelFrame constructor adds JLabels to JFrame

public LabelFrame()

{   super("Testing JLabel");

   setLayout(new FlowLayout()); // set frame layout

22024/2025ف -8م–3برمجة –هندسة المعلوماتية –جامعة المنارة 20/26

https://manara.edu.sy/


12.5 Displaying Text and 
Images Using Labels

https://manara.edu.sy/

https://manara.edu.sy/

// JLabel constructor with a string argument

   label1 = new JLabel("Label with text");

   label1.setToolTipText("This is label1");

   add(label1); // add label1 to JFrame

   // JLabel constructor with string, Icon and alignment arguments

   Icon bug = new ImageIcon(getClass().getResource("bug1.png"));

   label2 = new JLabel("Label with text and icon", bug, SwingConstants.LEFT);

   label2.setToolTipText("This is label2");

   add(label2); // add label2 to JFrame

   label3 = new JLabel(); // JLabel constructor no arguments

   label3.setText("Label with icon and text at bottom");

label3.setIcon(bug); // add icon to JLabel

   label3.setHorizontalTextPosition(SwingConstants.CENTER);

   label3.setVerticalTextPosition(SwingConstants.BOTTOM);

   label3.setToolTipText("This is label3");

   add(label3); // add label3 to JFrame

  } 

} // end class LabelFrame
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package ch12GUI;

//Fig. 12.7: LabelTest.java   Testing LabelFrame.

import javax.swing.JFrame;

public class LabelTest 

{public static void main(String[] args)

{  LabelFrame labelFrame = new LabelFrame(); 

   labelFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

   labelFrame.setSize(260, 180); 

   labelFrame.setVisible(true); } 

} // end class LabelTest
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 getClass().getResource("bug1.png")التعبيريستدعيالسطر،في الصورةمصدرتحميل•
تعريفيمثلالذي Classكائنإلىمرجعلاسترداد( Objectالصنفمنمباشرغيربشكلالموروثة) ()getClassالطريقة
موقعيُرجعوالذي ،Classطريقةلالتابع getResourceلاستدعاءالمرجعهذااستخدامذلكبعديتم .LabelFrameصنف

.بتحميلهايقومثمالصورة،موقعلتحديد URLعنوان ImageIconمنش ئيستخدم .URLكعنوانالصورة
صنفكلوجودمكانالصنفمُحمليعرف.الصنفمُحملباستخدامالذاكرةفيالأصنافتصريحاتبتحميل JVMقومت•

.صورةملفمثلالمورد،موقعلتحديدالصنفكائنصنفمُحمل getResourceطريقةتستخدم.القرصعلىبتحميلهايقوم
تمكينعلىهناالموضحةالتقنياتتعمل LabelFrameملفمثلالموقعنفسفيالصورةملفتخزينيتمالمثال،هذافي

اقعمنالصور ملفاتتحميلمنالتطبيق .الصنفملفبموقعالمرتبطةالمو
الشائعةالصحيحةالثوابتمنمجموعةعنتعلن SwingConstants (packagejavax.swing)الصور مواردواجهةتحميل•

العديدمعاستخدامهايتمالتي (SwingConstants.RIGHTو SwingConstants.CENTERو SwingConstants.LEFTمثل)
ا .Swingمكوناتمن اوصورةنصعلىالتسميةتحتوي عندماالصورةيمينعلىالنصيظهر،افتراضي  ضبطيمكن.مع 

.التواليعلى ،setVerticalAlignmentو setHorizontalAlignmentالأساليبباستخدام JLabelلـوالرأسيةالأفقيةالمحاذاة
.JFrameإلى2التسميةالسطرويضيف،2للتسميةالأداةتلميحنصالسطريحدد
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انتكإذاسلسلةوبصيغةواحدبايتالقراءةانتكإذاأسكيبصيغةالمفاتيحلوحةمنالبياناتقراءةيتم
الخاصةالدوالباستخدام intعدديةأرقامإلىنصيةسلسلةمنتحويلالمبرمجوعلىبايتاتبعدةالقراءة

كأعدادمعهاللتعاملبالسلاسل
package Rectangle7_10_2023;

import java.io.*; 

public class Excepy {

    public static void main(String args[])throws IOException 

      {// American Standard Code for Information Interchange

 int b; b=System.in.read(); 

//for(int i='a'; i<='z';i++)

System.out.println("ASCII "+b); 

   }

 }
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• Absolute positioning

– By setting a Container’s layout to null, 
setLayout(null)

– setBounds(x, y, w, h)

• Layout managers 

– Available for arranging GUI components

– Processes layout details

– Programmer can concentrate on basic “look and feel”

– Interface LayoutManager  

• Visual programming in an IDE
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Layout manager Description
FlowLayout Default for java.awt.Applet, java.awt.Panel and javax.swing.JPanel. Places components sequentially (left to right) in 

the order they were added. It is also possible to specify the order of the components by using the Container method 
add, which takes a Component and an integer index position as arguments.

BorderLayout Default for the content panes of JFrames (and other windows) and JApplets. Arranges the components into five 
areas: NORTH, SOUTH, EAST, WEST and CENTER.

GridLayout Arranges the components into rows and columns.
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• FlowLayout

– Most basic layout manager

– GUI components placed in container from left to right

• BorderLayout

– Arranges components into five regions

• NORTH (top of container) SOUTH (bottom of container)

• EAST  (right side) WEST (left side)

• CENTER (center of container)

• GridLayout

– Divides container into grid of specified row an columns

– Components are added starting at top-left cell

• Proceed left-to-right until row is full
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