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 Pointersشرات المؤ

 

 المؤشر: 

 .عنوان متغير آخر في الذاكرة  هو متغير يخزن المؤشر

 .قيمة المتغير يخزن •

 .عنوان متغير آخر المؤشر يخزن •

 

 :المؤشرات تسُتخدم للتعامل المباشر مع الذاكرة، وتمكّننا من

 بالمرجع  تمرير المتغيرات إلى الدوال •

 التعامل مع المصفوفات بكفاءة •

 إدارة الذاكرة الديناميكية  •

 بناء هياكل بيانات متقدمة  •

int x = 10; 

int* p = &x; 

 

 

• x   متغير عادي 

• &x  عنوان x في الذاكرة 

• p  ؤشر يخزن هذا العنوان م 

 * و  & الفرق بين       

 الرمز  الاستخدام

 & الحصول على عنوان المتغير

 * الوصول إلى القيمة التي يشير إليها المؤشر
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cout << x << endl;    // 10 

cout << *p << endl;   // 10 

 

 تعديل قيمة متغير باستخدام مؤشر 

*p = 25; 

cout << x;  // 25 

 

 .أي تعديل عبر المؤشر ينعكس مباشرة على المتغير الأصلي

 

 المؤشرات والدوال 

 تمرير بالقيمة )لا يتم التغيير(

void change(int a) { 

    a = 50; 

} 

 

 تمرير بالمؤشر )يتم التغيير(

void change(int* a) { 

    *a = 50; 

} 
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 :الاستخدام

int x = 10; 

change(&x); 

cout << x; // 50 

 

 المؤشرات والمصفوفات 

 .اسم المصفوفة هو عنوان أول عنصر فيها

int arr[3] = {1, 2, 3}; 

int* p = arr; 

cout << *p << endl;       // 1 

cout << *(p + 1) << endl; // 2 

cout << p[2] << endl;     // 3 

 

 (References) الفرق بين المؤشرات والمراجع

int x = 10; 

int& r = x; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 المؤشر  المرجع 

  NULL يمكن أن يكون لا يمكن 

 * يحتاج لا يحتاج 

 يمكن تغيير ما يشير إليه  لا يمكن 
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  nullptr مؤشرات 

int* p = nullptr; 

 .0أو  NULL أفضل من

 

 ة يجب تفاديها أخطاء شائع

 استخدام مؤشر غير مهيأ 

int* p; 

*p = 10; //  خطأ 

 

 مثال تطبيقي: تبديل قيم متغيرين 

 

void swap(int* a, int* b) { 

    int temp = *a; 

    *a = *b; 

    *b = temp; 

} 

 

int main() { 

    int x = 5, y = 10; 

    swap(&x, &y); 

    cout << x << " " << y; 

} 

 

 


