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 تعلیمات لوحة المفاتیح والفأرة : الخامسةالجلسة 

 الھدف من الجلسة 
 یح والفأرة. لوحة المفاتالتعریف بأوامر  •

 ینحل تمار •
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 وحة المفاتیح تعلیمات ل 
 تیح: ا لوحة المف علیمات التعامل معتعین من نویوجد 

 .العامة تیح لوحة المفاتیحفا الضغط على مة التعامل مع می تعل
 ، ویتم ذلك عن طریق:مع مفاتیح لوحة المفاتیح العامة مثل الأحرف والأرقامللتعامل تستخدم 

لمفاتیح  مكنھ الوصول ی keyboard(unsigned char key, int x, int y)تعریف تابع    .1
 . كملوحة التح

 

 

 

 . keyboardفي نھایة تابع    glutPostRedisplay() تعلیمة  كتابة .2
 . mainفي الـ  keyboard(glutKeyboardFunc(ھذا التابع عن طریق تعلیمة استدعاء  .3

 ثال:م

 نا الشكل التالي: لیكن لدی

 
  ’a‘ونحو الیسار عند الضغط على الحرف  ’d‘ونرید تحریكھ نحو الیمین عند الضغط على الحرف 

 .’s‘فل عند الضغط على ونحو الأس ’w‘ونحو الأعلى عند الضغط على 

الذي  ح تاالمف
 سیتم ضغطھ 

  إحداثیات
رة الفأ مؤشر  
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 سنتبع الخطوات التالي: 

رف  حسب الح keyboardیتم تغییر قیمتھا ضمن تابع  global عامة  حولاتمتتعریف  )1
 : المضغوط 
 . )moveYوالتحریك نحو الأعلى والأسفل ( ) moveXنحو الیمین والیسار (للتحریك 

 كالتالي:  المضغوط ح  واختبار حالة المفتا  keyboardتعریف تابع  )2
  .بالزیادة xك على محور أثر المتغیر الخاص بالتحریسیت ’d‘الحرف  عند الضغط على •
   .قصانبالن xك على محور أثر المتغیر الخاص بالتحریسیت ’a‘الحرف  عند الضغط على •
   .بالزیادة yك على محور أثر المتغیر الخاص بالتحری سیت ’w‘الحرف  عند الضغط على •
   .بالنقصان yك على محور أثر المتغیر الخاص بالتحریسیت ’s‘الحرف  عند الضغط على •

 .قبل الشكل المراد تحریكھ  امةمع المتحولات الع حریكاستخدام تابع الت )3
:  علیمةالتعن طریق  mainـ في ال keyboardتفعیل التابع  )4

glutKeyboardFunc(keyboard) . 
 الحل البرمجي:

#include <GL/glut.h> 

int moveX=0,moveY=0; 

void draw2DTriangle(){ 

glBegin(GL_TRIANGLES); 

glColor3f(0,0,1); 

glVertex2d(-3,0); 

glVertex2d(0,3); 

glVertex2d(3,0); 

glEnd(); 

} 

 

void keyboard(unsigned char key,int x,int y) 

{ 

if(key=='d') 

 moveX++; 

if(key=='a') 

 moveX--; 

if(key=='w') 

 moveY++; 
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if(key=='s') 

 moveY--; 

glutPostRedisplay(); 

} 

void myDisplay(void) 

{ 

  glClearColor(1,1,1,1); 

  glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT); 

  glTranslatef(moveX,moveY,0); 

  draw2DTriangle(); 

  glutSwapBuffers(); 

} 

int main(int argc, char **argv) 

{ 

    glutInit(&argc, argv); 

    glutInitDisplayMode(GLUT_DOUBLE | GLUT_RGB | GLUT_DEPTH); 

    glutInitWindowSize(640, 480); 

    glutInitWindowPosition(10, 10); 

    glutCreateWindow("Lab5"); 

    glOrtho(-10, 10, -10, 10, -10, 10); 

    glutKeyboardFunc(keyboard); 

    glutDisplayFunc(myDisplay); 

    glutMainLoop(); 

    return 0; 

} 

 

 إعادة رسم النافذة
 الحالیة 
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 صة ذات أغراض خاتعلیمة التعامل مع الضغط على مفاتیح 
یتم و غیرھا و pgdnو  pgupو Escزر ھم وذات أغراض محددة مثل الأس مع مفاتیحللتعامل تستخدم 

 ذلك عن طریق: 

 . كملمفاتیح لوحة التحمكنھ الوصول ی specialKeys(int key, int x, int y)تعریف تابع    .1
 

 

 

 .specialKeysفي نھایة تابع    glutPostRedisplay() تعلیمة  كتابة .2
 . mainفي الـ  specialKeys(FuncSpecialglut(ھذا التابع عن طریق تعلیمة استدعاء  .3

 

 

 

 

 

 

 

 مثال:

وابع، كما  تغییر التة مع سابقثلث السابق لكن باستخدام الأسھم، فنقوم بنفس الخطوات الإذا أردنا تحریك الم
 یلي:

#include <GL\glut.h> 

int moveX=0,moveY=0; 

void draw2DTriangle(){ 

glBegin(GL_TRIANGLES); 

glColor3f(0,0,1); 

glVertex2d(-3,0); 

glVertex2d(0,3); 

الذي  ح تاالمف
 سیتم ضغطھ 

  إحداثیات
رة الفأ مؤشر  

 المفاتیح الخاصة:

GLUT_KEY_F(1…12), GLUT_KEY_LEFT, GLUT_KEY_UP, 
GLUT_KEY_RIGHT, GLUT_KEY_DOWN, GLUT_KEY_PAGE_UP, 

GLUT_KEY_PAGE_DOWN, GLUT_KEY_HOME, GLUT_KEY_END, 
GLUT_KEY_INSERT 



 

6 

 

glVertex2d(3,0); 

glEnd(); 

} 

 

void sepcialKey(int key,int x,int y){ 

if(key==GLUT_KEY_RIGHT) 

 moveX++; 

if(key==GLUT_KEY_LEFT) 

 moveX--; 

if(key==GLUT_KEY_UP) 

 moveY++; 

if(key==GLUT_KEY_DOWN) 

 moveY--; 

glutPostRedisplay(); 

} 

void myDisplay(void) 

{ 

  glClearColor(1,1,1,1); 

  glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT); 

  glTranslatef(moveX,moveY,0); 

  draw2DTriangle(); 

 

  glutSwapBuffers(); 

} 

 

int main(int argc, char **argv) 

{ 

    glutInit(&argc, argv); 

    glutInitDisplayMode(GLUT_DOUBLE | GLUT_RGB | GLUT_DEPTH); 

    glutInitWindowSize(640, 480); 
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    glutInitWindowPosition(10, 10); 

    glutCreateWindow("Lab5"); 

    glOrtho(-10, 10, -10, 10, -10, 10); 

    glutSpecialFunc(sepcialKey); 

    glutDisplayFunc(myDisplay); 

    glutMainLoop(); 

    return 0; 

} 

 : 1تدریب 

السھم الیمیني وعكس عقارب  ند الضغط على ع عةمع عقارب السا اجعل الشكل السابق یدور •
 على السھم الیساري.  الساعة عند الضغط 

 . ’f‘فتاح د الضغط على الماجعل الشكل یزداد بسرعة دورانھ عن •

 الفأرة تعلیمات 
 توابع أساسیة: ث ثلا نتعامل معللتعامل مع الفأرة س

 . أحد أزرار الفأرةالضغط على ة التعامل مع می تعل
 بالشكل التالي: یتم ذلك 

تحدید الزر المضغوط  ل mouseClick(int button, int state, int x, int y)تعریف تابع    .1
 ن الفأرة. م

 

 

 

 .mouseClickفي نھایة تابع    glutPostRedisplay() تعلیمة  كتابة .2
 . mainفي الـ  mouseClick(glutMouseFunc(ھذا التابع عن طریق تعلیمة استدعاء  .3

 

 

 

 

الذي  زر الفأرة
 تم ضغطھ

  إحداثیات
رة الفأ مؤشر حالة الزر  

 المضغوط
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 مثال:

یسار عند تحریكھ نحو الالشكل السابق نحو الیمین عند الضغط على الزر الأیمن للفأرة ویرُاد تحریك 
 زر الأیسر للفأرة. الضغط على ال

 الحل: 
#include <GL\glut.h> 

int moveX=0,moveY=0; 

void draw2DTriangle(){ 

glBegin(GL_TRIANGLES); 

glColor3f(0,0,1); 

glVertex2d(-3,0); 

glVertex2d(0,3); 

glVertex2d(3,0); 

glEnd(); 

} 

 

 

void mouseClick(int button,int state,int x,int y)  { 

if(button==GLUT_RIGHT_BUTTON && state==GLUT_DOWN) 

 :buttonحالات الـ 

 GLUT_RIGHT_BUTTONالضغط على الزر الیمیني: 

 GLUT_LEFT_BUTTON : يالضغط على الزر الیسار

 GLUT_MIDDLE_BUTTONالضغط على الزر الأوسط:  

 :stateحالات الـ 

 GLUT_DOWN: حالة الضغط

 GLUT_UPحالة رفع الضغط: 
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 moveX++; 

if(button==GLUT_LEFT_BUTTON && state==GLUT_DOWN) 

 moveX--; 

glutPostRedisplay(); 

} 

 

void myDisplay(void) 

{ 

  glClearColor(1,1,1,1); 

  glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT); 

  glTranslatef(moveX,0,0); 

  draw2DTriangle(); 

 

  glutSwapBuffers(); 

} 

 

int main(int argc, char **argv) 

{ 

    glutInit(&argc, argv); 

    glutInitDisplayMode(GLUT_DOUBLE | GLUT_RGB | GLUT_DEPTH); 

    glutInitWindowSize(640, 480); 

    glutInitWindowPosition(10, 10); 

    glutCreateWindow("Lab5"); 

    glOrtho(-10, 10, -10, 10, -10, 10); 

   glutMouseFunc(mouseClick); 

    glutDisplayFunc(myDisplay); 

    glutMainLoop(); 

    return 0;} 
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 ضغط. ال مع  ةفأر تحریك الة التعامل مع می تعل
 بالشكل التالي: یتم ذلك 

 . للحصول على إحداثیات الفأرة mouseMove(int x, int y)تعریف تابع    .1
 

 

 

 . mouseMoveفي نھایة تابع    glutPostRedisplay() تعلیمة  كتابة .2
 . mainفي الـ  mouseMove(glutMotionFunc(ھذا التابع عن طریق تعلیمة استدعاء  .3
 :مثال

ضغط خارج المثلث یصبح لونھ  بح أحمر وعند ال الضغط داخل المثلث لیصییر لون الشكل عند  یرُاد تغ
 اصفر. 

 خطوات الحل:

 . orthoالطول والعرض) إلى إحداثیات الـ شاشة(التحویل من قیم لا •
 . yللشكل ومجال الـ  xاختبار الضغط ضمن مجال الـ  •
 المكتوب داخل تابع رسم المثلث.  glColor3fالقیم الموجودة في تابع تغییر  •

 

 الحل البرمجي:
#include <GL\glut.h> 

#include<stdio.h> 

 

int r=0,g=0,b=1; 

int winW=640,winH=480; 

 

void mouseMove(int x,int y){ 

 

 float rX=(float)x/winW *20-10; 

 float rY=10-20*(float)y/winH; 

  

 if((rX>=-3 &&rX<=3)&&(rY>=0 && rY<=3)) 

 { 

  إحداثیات
رة الفأ مؤشر  
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 r=1; 

 g=0; 

 b=0; 

 } 

 else{ 

 r=1; 

 g=1; 

 b=0; 

 } 

 

 

glutPostRedisplay(); 

} 

 

void draw2DTriangle(){ 

glBegin(GL_TRIANGLES); 

glColor3f(r,g,b); 

glVertex2d(-3,0); 

glVertex2d(0,3); 

glVertex2d(3,0); 

glEnd(); 

} 

 

 

void myDisplay(void) 

{ 

  glClearColor(1,1,1,1); 

  glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT); 

  draw2DTriangle(); 
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  glutSwapBuffers(); 

} 

 

int main(int argc, char **argv) 

{ 

    glutInit(&argc, argv); 

    glutInitDisplayMode(GLUT_DOUBLE | GLUT_RGB | GLUT_DEPTH); 

    glutInitWindowSize(winW, winH); 

    glutInitWindowPosition(10, 10); 

    glutCreateWindow("Lab5"); 

    glOrtho(-10, 10, -10, 10, -10, 10); 

   glutMotionFunc(mouseMove); 

    glutDisplayFunc(myDisplay); 

  

    glutMainLoop(); 

    return 0; 

} 

 . الث للمرور على الشكل دون الضغط علیھثتابع  یوجد

 : 2تدریب 

 . غط على الشاشةمثلث في مكان الضرسم ا
 

 :الحل

https://drive.google.com/drive/folders/1FkDfROA1JatyHNbLtd_dPXVHKH1MZ4aQ?usp=shar
ing 

 

 

 

 

 انتھت الجلسة

https://drive.google.com/drive/folders/1FkDfROA1JatyHNbLtd_dPXVHKH1MZ4aQ?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1FkDfROA1JatyHNbLtd_dPXVHKH1MZ4aQ?usp=sharing
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