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 (1D Arrays) المصفوفات أحادية البعد .1

 

 أيام   5سيناريو من واقع الحياة: متتبع درجات الحرارة لـ  
أيام متتالية،   5لمدة   م في كل يومجعل المستخدم ادخالهعن طريق  ة  في مصفوففي منتصف النهار  نريد تخزين درجة الحرارة المسجلة
 الحرارة. ت  جامتوسط در  وطباعةأيام    5تلك ال  في   المصفوفة  محتوىثم طباعة   وحساب متوسط درجات الحرارة

 :نقاط جوهرية يجب تذكرها عن المصفوفات أحادية البعد 

، ولا يمكن لهذا الحجم أن يزيد أو ينقص أثناء كتابة الكود5)   يجب عليك تحديد حجم المصفوفة )في حالتنا  :حجم ثابت •
 .أثناء تشغيل البرنامج 

 ).1 – حجم المصفوفة  (  إلى 0  يتم ترقيم الصناديق )العناصر( من :(Zero-indexed) التبويب يبدأ من الصفر •

بسبب الخروج عن  دستؤدي إلى خطأ سلوك غير محد  dailyTemps[5]  محاولة الوصول إلى عنصر غير موجود مثل
 حدود المصفوفة 

#include <iostream> 
 
using namespace std; 
int main() { 
  double dailyTemps[5]; 
  double sum = 0.0; 
  for (int i = 0; i < 5; ++i) { 
    cout << "Input Temperature on Day " << i + 1 << endl; 
    cin >> dailyTemps[i]; 
    sum = sum + dailyTemps[i]; 
  } 
  for (int i = 0; i < 5; ++i) { 
cout << "Temperature on Day " << i + 1 << ":" << dailyTemps[i] << "C" << endl; 
  } 
  double average = sum / 5; 
  cout << "Average Temperature: " << average << "C"<<endl; 
  return 0; 

} 
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 (2D Arrays) المصفوفات ثنائية البعد .2

 إذا كانت المصفوفة أحادية البعد تمثل صفاً واحداً من الصناديق،
 شبكة أو جدول من  فإن المصفوفة ثنائية البعد هي عبارة عن

 .تماماً مثل رقعة الشطرنج،  المرتبة في )صفوف وأعمدة(  الصناديق 

 أو -سيناريو من واقع الحياة: لوحة لعبة إكس
 (Tic-Tac-Toe)   ة نريد تمثيل لوحة لعب   3×3بحجمXO  ؛ 

 اللاعب الثاني 'O'  اللاعب الأول، والرمز  'X'  حيث يمثل الرمز 
 .الخانات الفارغة  '-'  ، والرمز

 

 

 

 

 "التفاعلي Tic-Tac-Toe نص المسألة البرمجية: "محاكي لوحة

 :الوصف

في البداية، يجب أن تكون جميع 3*3. بحجم  (Tic-Tac-Toe) أو-لمحاكاة رقعة لعبة إكس  ++C اكتب برنامجاً بلغة 
 ('-') تحتوي على الرمزخانات الرقعة فارغة 

 :المطلوب

 .تطلب من المستخدم في كل دور إدخال الرمز المراد وضعه على اللوحة  (Loop) بناء حلقة إدخال مستمرة 

 .، ينتهي البرنامج فوراً ويخرج من الحلقة'E‘الحرف  إذا أدخل المستخدم   .1

 ورقم العمود  (Row) ، يطلب منه البرنامج بعد ذلك إدخال رقم السطر'O'  أو 'X'  إذا أدخل المستخدم الرمز .2

(Column)(2و    0للذين يتراوحان بين )ا. 

 .يقوم البرنامج بتحديث اللوحة بناءً على الإحداثيات المدخلة  .3

 .يقوم البرنامج بطباعة الشكل النهائي للرقعة على الشاشة بشكل منظم  ، 'E') عند الخروج من الحلقة )إدخال الحرف .4
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#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() { 
    char board[3][3] = { 
        {'-', '-', '-'}, 
        {'-', '-', '-'}, 
        {'-', '-', '-'} 
    }; 
    char choice; 
    int row, col; 
    while (true) { 
        cout << "Enter move (X / O) or (E to Exit): "<<endl; 
        cin >> choice; 
        if (choice == 'E') { 
            cout << "Stop!"<<endl; 
            break; 
        } 
        if (choice == 'X' || choice == 'O') { 
            cout << "Enter row number (0-2): "; 
            cin >> row; 
            cout << "Enter column number (0-2): "; 
            cin >> col; 
                board[row][col] = choice; 
                cout << "Move placed successfully!"<<endl; 
        } 
       else { 
            cout << "Invalid input! Please enter X, O, or E only."<<endl; 
        } 
    } 
 
    cout << "------- Final Board -------"<<endl; 
    for (int r = 0; r < 3; ++r) { 
        cout << "| "; 
        for (int c = 0; c < 3; ++c) { 
            cout << board[r][c] << " | "; 
        } 
        cout<<endl; 
    } 
    return 0; 
} 


